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Assacier
les vétements
a la météo
Développer le
raisonnement

JEUX DE DECOUVERTE - Des jeux &ducatifs Ravensburger pour
développer les compétences de I'enfant

Dés son plus jeune 3ge, votre enfant s'intéresse
au monde qui I'entours, il observe, compare,
expérimente et comprend.

La collection = Jeux de DECOUVERTE »

de Ravensburger propose des jewx variés

et ludiques qui stmulent les capacités
intellectuelles de votre enfant en explorant

les notions clés de son développement.

(es jeux abordent des thémes essentiels qui
participent 3 I'Bpanouissement et 3 I'autonomie
de votre enfant. Apprendre devient alors un vrai
jeu d'enfant |

Comment je m'habille ?
Jeu d'assocation pour 13 3 joueurs,
a partir de 2 ans.

(e jeu consiste 3 trouver des viétements qui
sont adaptés au temps qu'il fait dehors, II
aide ainsi votre enfant 3 acquérir une premiére
connaissance de la météo et des saisons, et

3 développer son autonomie dans ka vie de
tous les jours,

I! doit chercher les indices contenus dans le
décor de thaque carte persennage : pleut-il ?
Neige-t-il ? Les.arbres sont en fleurs : quelle
est |a saison ? Fait-il suffisamment chaud pour
porter un short ? etc.

Votre enfant choisit ensuite trois piéces de
vétements {chapeau, haut et bas) et les glisse
dans I'armaire. Celle-ci, grace 3 son astudeux
systéme de cache, lui permettra de découvrir la
tenue compléte 3 la fin.

Les cases Info vous proposent des conseils
de jeu et des moyens supplémentaires de
solliciter votre enfant.

Contenu

1 armoire avec porte escamotable
6 cartes personnages

18 cartes vétements

Lors de Io premiére utilisotion, détochez
chaque carte et évidez lo fenétre de
lo porte de I'armoire.
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Pour les plus jeunes :

Jeu d'observation libre
A partir de 2 ans

(ette premicre démuverte permet 3 votre enfant
de se familiariser avec tous les @léments du jeu.

Cartes personnages

Laissez votre enfant manipuler I'armaire,
\"ouvrir, glisser des pidces de vEtaments
Choisissez une carte personnage pour l'observer & l'intérieur pour se familiariser avec le
avec votre enfant. Prenez de préférence la carte micanisme.

qui correspond 3 la météo actuelle.

Les vétements méli-milo
Demandez & votre enfant : Laissez aussi votre enfant jouer 3 créer
de nouveaux personnages avec des habits
® Quels types de vEtements le personnage dépareillés. Faites-lui décrire ce gui est drdle ou
porte-t-il 7 insolite dans ces tenues si bizarres...
* Si le personnage a un accessoire -
(parapluie, sac 3 dos, lunettes de soleil_], Demandez 3 votre enfant de décrire ses
quele information cela donne-t-il 2 vétements au moment du jeu. A quel type
® Quel temps fait-il 7 Pleut-il 7 de météo correspondent-ils ?

Du bien fait-il chaud ?

Retrauvez en poge &4 une description détaillée
de chogue corte personnage.

Cartes vitements

-

- - 3 3 . |
Choisissez un personnage. Puis sélectionnez
avec votre enfant les cartes vEtements
correspondantes, Pour cela incitez-le & observer

le personnage et ses vatements, les coulewrs,
les types de vétements.

Sont-ils identiques a ceux de la petite carte
personnage ? Si oui, retournez les trois cartes
ot vérifier ensemble si Cest bien la méme
tenue et e méme personnage.



Pour les plus grands :

Je m'habille selon le temps qu'il fait !
13 3 joueurs

But du jeu

Aligner dans I'armoire les vétements
correspandant 3@ une carte personnage. Puis
ouvrir |2 porte au dos de I'armaire pour voir
si la tenue a 818 correctement reconstituée.

Déroulement Y
La partie se déroule dans le sens des aiguilles
d'une mantre. Le joueur le plus 3gé commence.

1! tire une carte personnage et |a place devant
lui. 11 I'observe puis il essaie de trouver les trois
cartes vEtements correspondantes (chapeau, haut
et bas du corps). Quand il les a repérées, il les
prend et les encastre dans la partie creuse de
I'armoire.

Quand les trois cartes vEtements sont encastrées
dans I'armoire, le joueur I3 referme, puis il a
retourne et ouvre la porte.

* 5'll a reconstitué le méme personnage
que la carte modéle, il a réussi.

® S'il a reconstitué un autre personnage ou
choisi un ou plusieurs vétements différents,
proposez-lui d'observer ces vétements -
pourraient-ils convenir quand méme 7 Si non,
pourquoi ne sont-ils pas adaptés ?

Puis c'est au tour du joueur suivant.

Fin de la partie

Le jeu se termine quand tous les vétements
correspondant aux cartes personnages ont
£18 trouves,

Pour de jeunes enfants, le but du jeu n'est
pas forcément de gagner la partie, mais
simplement de trouver les bannes répanses.
Si les enfants sont plus 3gés, ils gardent
|es cartes personnages qu'ils ont russi 3
reconstituer. ["est celui qui en a le plus qui
gagne la partie.

Quel temps !

Variante 3 partir de 3 ans et demi.

Quand les enfants sont suffisamment
familiarisés avec la notion de météo, ils
peuvent jouer avec le verso des cartes
personnages. Le verso présente uniguement un
paysage, mais le petit personnage a disparu.

Le jeu se déroule comme Je m'habille selon le
temps ! Mais cette fois lenfant ne dispose gue
des indices observés dans le paysage [pluie,
soleil, végétation) pour se repérer et choisir les
vétements correspondants,

Les enfants doivent avoir suffisamment
joué avec les cartes personnages avant de
pouvoir tester cette variante. Vous pouvez
les aider en leur posant des questions sur
les indices & observer,
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Listes des tenues et des météos

Au bord de la mer, quand c'est I'été et qu'il fait chaud, on

se pratége du soleil avec une tasquette ou un chapeau de toile,
et des lunettes de soleil. Les vEtements se font légers :

short, maillot & manches courtes, sandales.

Cest le début de I"automne, il commence 3 faire froid et les
feuilles des arbres roussissent avant de tomber. Le sac 3 dos
évoque |a rentrée des classes. Le gar¢on porte un bonnet fin
et une veste chaude pour éviter un rhume...

Quand il pleut beaucoup, on porte des vétements de pluie :
chapeau imperméable, ciré et bottes en caoutchouc. On n'oublie
pas le parapluie pour se protéger des intempéries !

En hiver il fait trés froid, et parfois il neige. Pour pouvoir jouer
dans la neige sans prendre froid, |a fillette porte un anorak,
un gros bonnet de laine, une écharpe et des moufles.

Ay temps des giboulées, le Gel alterne entre soleil et pluie.

La casquette protége des premiers rayons et du léger vent qui
circule encore dans I'air, mais pas question de trop se découvrir :
il est plus prudent de porter un gilet.

C'est le printemps ! Les arbres et les prés se couvrent de fleurs,
Comme il fait suffisamment chaud, la fillette peut choisir de
porter une jupe, mais les manches longues sont encore

de rigueur.
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