TRIANGLE

Zriangie eat un jeu merveilleux. Je 1'ai découvert par

haeard et depuis... que de parties jouées ! Il peut étre
joué seul, & deux, trois, quatre ou bien pius. Il propose
des casse-téte, des dominos triangulaires... mais surtout

ces parties folles ol chacun fait fonctionner & une allure
démente sa capacité d'avsemblage logique : c'est le meilleur
jeu de la boite, nous 1l'appellerons comwe en allemand TEMPO.

TEMPO

L'idéal pour ce jeu est un nombre de 3, 4 ou 5 joueurs.
Ii peut cependant auspi se jouer 3 2 ou 6 joueure.

Partagez les 64 piéces en tas i égaux selon le nombre de
joueurs. Par exemple, & quatre: chacun recoit 16 piéces; a
cing: quatre regoivent 13 piéces et le cinguiéme 12
piéces.. .

Le but pour chacun sera de réaliser le plus vite poseible un
ensemble logigue devant lui, gquelle que soit sa forme, avec
les piéces qu'il a recues. Par ensemble logique, j’entends
que les pikces doivent correspondre par leurs cétés. Par
exemple, un ebté avec vert/rouge doit s'accoupler avec le
cété vert/rouge d‘une autre piéce. Si vous regardez
1'illustration du couvercle de la boite, vous pourrez
observer, d'une part, dea formes logiques, d‘autre part, que
dee pi€ces bien placées peuvent finir par donner une rosace.

Déroulement

Ce jeu se joue sur une table lisse et le plan de jeu de la
boite n'est pas utilisé.

Chacun a donc disposé devant lui ses piéces, faces visibles.
Au signal donné, chaque joueur tente le plus rapidement
possible de former une forme ou 8'integrent toutes seas
piéces.

Fin de jeu
Déo qu'un joueur a fini, il crie : STOP !
S'il n'a pas fait de faute logique (on n'en fait qu'au

début!), le jeu s'arréte et 1'écrivain de mervice note les
pointa de chacun :

- Toute piéce non placée vaut -1;
- Toute rosace compléte vaut +3.

Quand les décomptes sont faits et notés, chacun mélange son
jeu et le pasee & son voisin de gauche. Il n'y a donc pas ni
bon ni mauvais jeu. Au eignal, chacun plonge eur ses piéces
et c'eat reparti pour une nouvelle forme!

Vous jouerez le jeu en cing, six, dix rounds... comme vous
voudrez. Vous découvrirez en tout cas le stress monstre de
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ce jeu rapide aux régles ultra-simples.
A partir de 8 ans et, en tout cas, pour adultes.

CONSEILS : Que vous soyiez 2, 3 ou 4 joueurs, divisez les 64
piéces en quatre tas. 16 eat un nombre de piéces
idéal pour jouer le jeu : il est rapide et peraet
de faire jusqu'a trois rosaces... Si vous étcs 2
ou 3, certaine tas sont inemployés le temps d'un
ou de deux tours...

Quand lee tas sont faits, regardez ei ceux qui
ont regu un domine qui a trois fois la méme
couleur ont au moine une autre piéce reprenant
deux foie cvette couleur. S5i non, arrangez le jeu.

MINI/MAXT

MINI/BAX]I eont des jeux de dominos. Le premier, pour deux ou
trois joueurs, ee joue eur la face du damier qui présente la

petite figure. Le second, pour 4 & 8 joueurs, se joue sur le
damier du cdté de la grande figure.

A deux joueurs, chacun recoit 10 piéces,
trois..., chacun regoit & piéces,
quatre, 10 piéces,

cing, 7 pikces,

six, 5 pieéces,

eept ou huit, chacun prend 4 piéces.

R e

Chacun place ses pidces debout, de telle maniére que
personne d autre que lui ne puisse les voir. Les piéces en
trop servent de talon et sont posées faces cachéea dans la
boite.

Pour MINI ou MAXI, les régles sont lep mémes.

Début du_jeu : le plue jeune prend une piéce du talon et la
place oi il veut eur une case du damier.

1! joue le premier et essaie d'y accrocher une de ses
piéces. Un accrochage, commwe dans TEMPO, se fait par un coté
complet (deux pointee en wéme temps).

§i un joueur n'a pas de piéce & placer... ou ne veut pas en
placer, il peut prendre une houvelle piéce dans le talon.
mais n'est pas obligé, et passe la main au suivant.

Si la piéce qu'il vient de puiser peut s’'accrocher, il peut
la placer tout de suite. Sinon il la garde.

Le joueur qui parvient & finir une rosace oblige par la
tous les autres a puiser une piéce dans la réserve. Si deux
ou trois rossces sont formées en méme temps, les autres
joueurs dojivent puiser 2 ou 3 piéces dans le talon.

$'il n'y a plus de piéces dans le talon, le joueur peut
rejouer imm¢diatement 1, 2 ou 3 foie... eelon le nr .re de
rosaces foredées.

lLe jeu se termine quand un joueur puse sa derniére piéce...
ou que plus personne n'est capable de déposer. Gagne alors
celui qui posseéde le moins de piéces.

CASSE-TETE et jeux solitaires

Ceux qui ont beaucoup de patience peuvent tenter de réaliser
les figures logiques suivantes. Les cotés sont droits et le
nombre de faces complétes est indiqué pour chacune d'elles.

Bien d'autres formes sont possibles. Avec des petits
enfants, dep formes seront créées par chacun puis des noms
donnés : ceci eal un coq ! ceci est un dragon avec des
écailles et un jet de feu !

Ce jeu est une production de ]'atelier protégé Gottessegen.
C'est une création de Lothar et Gabriele Mannappel.

Traduction et modifications des régles :
Casse-Noisettes, ch. d'Alvemberg 76 - 1060 Bruxelles
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