Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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8 ans / 2-4 joueurs / 20min

Matériel
a i -
— W ®
7/, o
1 plateau de jeu 36 batonnets 4 éléments de décor
6 especes animales 1 lac, 1 montagne, 2 arbres
But du jeu

Vous devez étre le premier a déposer tous vos batonnets animaux sur le plateau de jeu.
Le fait de poser un batonnet sur deux autres, vous permettra de rejouer, et ainsi
prendre de l'avance sur vos adversaires.

Mise en place 0 P
» Mettez le plateau au milieu de l'aire de jeu. -

o Placez les éléments de décors librement sur le plateau de jeu.

» Chaque joueur regoit le méme nombre de batonnets : -

A 2 joueurs, chacun regoit 3 batonnets de chaque animal (18 batonnets au total).

A 3 joueurs, chacun regoit 2 batonnets de chaque animal (12 batonnets au total).

A4 joueurs, le jeu se joue en équipe. Les coéquipiers se font face. Chaque équipe recgoit 3 batonnets
de chaque animal (18 batonnets au total). Chaque équipe se partage librement et équitablement

les 18 batonnets. Choisissez le premier joueur au hasard. Le jeu se joue dans le sens horaire.

Déroulement
A votre tour, vous devez poser un batonnet OU \/

a I'horizontal soit : \ ‘) X \b
» Directement sur le plateau. Une partie du batonnet v
peut se trouver en dehors du plateau. Puis votre tour ‘

est terminé. @

» Sur 2 batonnets déja posés qui n'en supportent

aucun autre et se trouvant au méme niveau.

Vous NE POUVEZ PAS poser votre batonnet sur un seul batonnet, ni sur un élément du décor.
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Lorsque vous avez réussi, vous rejouez. Il n'y a pas de limite a cela. Vous pouvez poser au troisieme,
au quatrieme niveau et ainsi de suite, aussi longtemps que vous le pouvez.
Dés que vous avez laché le batonnet, vous ne pouvez plus le toucher.

Mise en garde
Vous ne devez toucher aucun élément du décor ou autre batonnet sur le plateau (a I'exception
des deux batonnets porteurs). Vous ne devez pas faire tomber de batonnet sur ou hors du plateau.

En cas de faute : Vous récupérez votre batonnet, plus ceux tombés, le cas échéant.
Vous recevez un batonnet de la réserve du joueur précédent. Vous rejouez.

Fin du jeu
Le joueur ou I'équipe qui a posé tous ses batonnets gagne la partie.





