Le gagnant
Lg joueur qui atteint le premier 10 points, toutes catégories confondues,A est
déclaré vainqueur. Si plusieurs joueurs ont atteint les 10 points en meme
temps, ils sont tous déclarés vainqueurs. Le perdant regoit alors le titre de
«Monsieur je sais rien » !

Le jeu de plateau de
MONSIEUR JE SAIS
TOUT vous propose une
régle du jeu un peu plus
compliquée et encore
plus amusante !

De 2 a 12 joueurs, ‘ /
apartirde 10 ans ! l‘
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Préparation
Toutes les cartes sont mélangées (toutes catégories confondues) puis
posées sur la table en une seule pile, 'image de 'ane vers le haut.
Z" Elles sont réparties en 4 catégories :
¢ Vert = Questions « Combien ? »
¢ Bleu = Questions « Quel(le) ? »
¢ Orange = Questions « En quelle année ? » |
. Roug% = Téte de mule « Q?Je suis-je ? Qui suis-je ? OU suis-je ? » ; urée de celle-ci est defmle de commun accord avant le debut du jeu)
Chaque joueur prend 4 fiches réponses comportant les lettres A, B, C et D Le jC . dnme_ie premier la bonne réponse gagne le tour I':'clalr et
(ces fiches sont utilisées pour les catégories « Combien ? », « Quel(le) ? » et :
« En quelle année ? »).
Prenez un crayon et un papier pour noter les points (papier, crayon ne sont
pas fournis avec le jeu).
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Le jeu

’!‘ Le « plus gros coup » parmi les joueurs fait office de lecteur pour commencer,
tire la carte supérieure de la pile et en lit le contenu a voix haute. Les autres
joueurs choisissent alors la fiche réponse correspondant a la bonne réponse,
sans la montrer aux autres. Chaque joueur dépose sa fiche réponse devant
|ui, la réponse tournée vers le bas. Le lecteur donne ensuite la bonne réponse.
Tous les joueurs retournent leur fiche réponse. Les joueurs ayant choisi la
bonne réponse recoivent 1 point.

’g_‘ Le lecteur comptabilise les points.

A Clest alors au joueur suivant de procéder a la lecture. Le jeu se déroule
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