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régles du jeu

Ce jeu comporte:

1

75 piéces de bois numérotées de 1 a 75 et mar-
quées de |'une des lettres B-1-N-G-O comme suit:
Numéros 1 a15: lettre B Numéros 46 a 60: lettre G
Numéros 16 a 30: lettre | Numéros 61 a 75: lettre O
Numéros 31 a 45: lettre N

Une feuille de papier sur laquelle figurent tous les
numéros susmentionnés, répartis sur 5 rangées de
15; disposés tous verticalement par ordre de suite;

24 cartes de chacune 5 rangeés au-dessus desquel-
les se trouve l'une des 5 lettres de B-I-N-G-O.
Chaque rangée contient verticalement 5 numéros
des 15 qui figurent sur chaque rangée de la feuille
de papier, sauf la rangée du milieu, laquelle a une
place vide en son milieu marquée par une ‘étoile’;

un certain nombre de piéces non marquées avec
lesquelles on doit couvrir les numéros qui figurent
sur les cartes.

BINGO peut étre joué jusqu'a 24 personnes, plus le
meneur du jeu qui surveille la marche de la partie,
annonce les numéros, contrdle les revendications des
joueurs et note le nombre de points obtenus par cha-
cun d'eux.

Les cartes sont secouées par le meneur du jeu et
posées retournées sur la table, aprés quoi chaque
joueur peut tirer une carte du tas. Lorsque les joueurs
sont moins de 24, le meneur du jeu peut faire prendre
plus de cartes par chaque joueur ou bien les répartir
uniformément entre les joueurs. Les piéces non mar-
quées sont également réparties de la méme fagon.

Le meneur du jeu prend la grande feuille de papier a
numéros devant lui ainsi que les piéces numérotées.
Entre temps les joueurs ont retourné leurs cartes nu-
mérotées et ils posent une piéce non marquée sur la
case libre qui se trouve au milieu de la carte.
Maintenant le meneur du jeu engage la partie: il prend
les piéces une a une a I'aveuglette, annonce chaque
fois la lettre et le numéro que porte la piéce et couvre
le numéro correspondant sur sa liste avec la piéce qui
vient d'étre prise. A chaque appel de numéro les jou-
eurs controlent leurs cartes et si le numéro appelé
figure sur la carte d'un joueur, celui-ci doit le couvrir
avec une piéce non numérotée.

Toutes les fois qu'un joueur a réussi a couvrir toute
une rangée de 5, que ce soit horizontalement ou en
diagonale, il crie: 'BINGO!" Le meneur du jeu lui de-
mande alors de lire les 5 numéros de sa rangée pleine:
il les controle au moyen de sa propre liste et, si tout
est bien, il additionne les 5 numéros et il note le total
ainsi obtenu ainsi que le nom du joueur sur une feuille
de papier séparée.

Les joueurs retirent alors les piéces de leur carte et
pendant que celui qui conduit le jeu continue a appeler
les lettres et les numéros des piéces qui restent sur
la table, ils essaient de nouveau de couvrir une rangée
totale de 5 numéros. Cela continue jusqu'a ce que les
75 numéros aient été appelés, ce qui termine le jeu.
On compare alors les nombres de points qui ont été
obtenus, et celui dont le total s'est élevé le plus haut,
a gagné.

On peut aussi convenir qu'on jouera jusqu'a ce qu'un
joueur ait obtenu un certain nombre de points, par
exemple 1000.



120G
w@®®@®@®@®
PR
M®@@@®@®w®

me®®@®@®@®
HOSISIEVEVEYEYEIEY
w®®@®®®®®®
1060888 )
I 00EEERE




