1 umummmwmuanumammamm;
votre tour dans le sens des aigquilles d'une montre.

. Quand Cest & toi de jouer, Mummmﬁh%mmlm

ﬁmuhuﬂmwhsﬁmwuwMMmdﬁsMsMMm la selle,
alors tu as perdy.

$i Fobjet que tu as accroché, tient et ne tombe pas, alors ¢ est au jouewr sivant de joser

i Rico rue pendant que tu accroches um objet sur la selle, tu as égabement perdu.

. Remets Rico en place comme expliqué ci-dessus et ufaampmhm‘iuqu’iym
N vamqueur.

LE VAINQUEUR

Le vainqueur es? le jouear gui & accroché ke dernier objet sur le dos de Rico sans be faire nser,
ou

o

9‘.“"'?‘

Le vainqueur est Iedmmmwmmmhmwhwtwsh;mmwmm
ruer Rico.
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ane Rico, un socle de jeu, une couverture, une selle, une bouteille,
m;&.mu%mkmmmms.mw de la
dynamite, un chapeau, un revolver et son étui, une guitare, une Caisse.
BUT DU JEU
Etre soit le dernier joueur i se faire éliminer en faisant rwer Rico, soit

masmummm«mnml
ou 3 (difficile), ensuite rassemble tous les objets i g




