. _Siellecorrespond a I'un des objets qul
- se trouventdans ta piéce. place-lasur
celut-ci, obje{ visible. ‘

~Siellene correspond aaucundes objeys
~quisetrouvent dans ta piéce, replace-la

- surlatable, !llustratlon cachée. al endrq)t‘
ol elfe était.

- —Sielle représente un chien tout

“crotteux”, reprends une carte

" de ta piece (si tu en as

- évidemment) et replace-la

~ sur la table ainsi que la carte
avec le chien: en effet,

les chiens

. crotteux ne sont pas L
autoﬁsés&entrer dans la.

maison! e

L Dispdsé Ies cartes sut la table apres
_ lesavolt tetotitnées de faconace
i ne vott que fes visages
mﬁtﬁ; pﬁig fes: ‘

‘ef sdigheu” trient
5. Chacun contifie 2 B
_jouer en essayant de se

rappeler ot se trouvent

les cartes que les autres ¢
. joueuts ont retournées. '

34 Le gagnant

Le joueurquile premiera
L : : trouvecmqobjetsetlesa
B bons endroits!

—C'estatoidejouet: , e b mis aux

tetotitne une carte de facon / ' L AL da:lt? i lpiece lgagnetl?{
 acequetoutlemonde PAICIL QUG & IOV -
o le remietla

puisse iavmr. e ' compienceple p ;

P o G i : prochainepartie. i




