Jeux de mes 2 ans (régle reconstituée)

Contenu

1 valisette de rangement

1 jeu de parcours avec 1 plan de jeu, 3 pions-géteaux, 1 dé a formes et couleurs
1 lotto avec 4 plans de jeu et 16 cartes

1 puzzle avec encadrement, de 6 pieces

1 cadre + 1 fond avec une silhouette d’éléphant + 1 éléphant

1 peluche éléphant

Possibilités de jeux

Jeu de parcours (2 ou 3 joueurs)

Chaque joueur prend un pion-gateau et le place sur le carré bleu de départ.

A tour de role, les joueurs lancent le dé et avancent leur pion jusqu’au motif de méme forme
et méme couleur.

Le gagnant est le premier arrivé au gateau.

Variante pour les plus petits

On ne tient pas compte de la forme du motif montré par le dé mais seulement de sa couleur.

Lotto (2 a5 joueurs)

Chaque joueur prend un plan de jeu, sauf le meneur de jeu.

Les cartes sont posées sur la table, face cachée.

Le meneur en prend une et décrit ce qui y figure.

Celui des joueurs qui pense avoir le méme dessin sur son plan de jeu, demande & avoir la
carte.

Si c’est exact, il garde la carte, sinon non seulement il la rend mais en rend une en plus (sauf
s’il n’a pas encore de carte sur son plan de jeu).

Le gagnant est celui qui a rempli le premier son plan de jeu.

Variante pour les plus petits

Ne mettre aucune pénalité en cas d’erreur.

Autre variante possible : laisser les cartes visibles et chaque joueur y pioche a sa guise.

Puzzle

Pour une premiére approche des puzzles, il est conseillé de procéder « a envers », c’est-a-
dire de faire le puzzle a I’exception d’une piéce et de demander & I’enfant de la placer.

On corse ensuite la difficulté en enlevant 2 piéces, ... jusqu’a ce que I’enfant arrive a tout
reconstituer seul.

Cadre avec un éléphant
La présence de 3 éléments demande un maniement « fin » de ceux-ci par I’enfant pour arriver

a placer I’éléphant dans sa silhouette et ensuite le tout dans le cadre.

Peluche «éléphant »
Elle accompagnera I’enfant tout au long de sa découverte de la valisette et représente le fil

conducteur du jeu.



