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REVEILLE-LAEN nUsIQUE !
Contenu: Jeu électronique SUPER SIMAan.

IMPORTANT: UTILISATION DES PILES

Feteraz les informations suivanies. Les piles doivent étre mises
en place par un adulte,

PRECAUTIONS A PRENDRE :

Sulvre attentivement les instructions. N'utiliser gue les piles
canseilies, Insérer s piles comectement en mspectant les

signes + 61 - g)

pa

Ne pas malanger des piles newyas et
usagess. des plies siandard [salines) e1
alzalines

Enlevar les pibes usagies

. Enlaver les piles en cas de non-
utilisation prolongée

Me pas metis ks bomes
&n court-cirsuit.

5i |z produit causs

des intarférences
dlectngues ou

sembla an &tre altérd.
l'ioigner des autns
appareils électrigues.
Fiamettre #r marcha si A
nacassaire (dtaindre at -
rallumer ou enlever ks piles et les
replacer)

NE PAS UTILISER D'ACCUMLU LATEURS RECHARGEABLES
ME PAS RECHARGER LES PILES NOW RECHARGEABLES
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Avant de commencer & jouer, lamiliariser-vous avee les

symbaoles de Super Simon.

SWYINBOLES
l ansoff
Poussez Finterruptaur pour mettra an routs ow

arréter Super Siman.

‘ K fu:':mn:l‘fll:fr,lumu pour metire an route ou

coupar & son.
Start

Mmaintener ce bouton appugs pendant 2
secondes, pour changer |e mode de jeu. Appuyez
pour commanear d jouer.

\l.ﬁ Maode Veille

_/|\. Larzque la lumiére n"4 clignote & |2 tin d'un jew
cela signifie gue Super Simen est an mode Vellle.
Seuls les 3 boutons suivants peuvent Btre utilisés
en mode Vaille :

A,

Appuyer aur le bouton pour rejouer la derniére

6 Derniére Séguence
séquence réussie du jeu précédent.

Rejouer

H Appuyez pour rejousr le mime jeu, avec les
mEmes sEguences.
Séquence lo plus longue

* Appuyez ef vous pourrex rajouer la séquence la

plus longue depuis que vous avez allumé Supaer
Siman.

CHOH DU JeU

Lisaz bien les paragraphes a. 4 ». ci-dessous. Puis

choisissez un des 6 jeux proposés dans |a section

“LE JEU™. Vous étes prits maintenant & programmer

Ie jeu choisi en suivant jes instruetions ci-aprés.

2. Poussez |'interrupteur ONSOfF aur 12 position ORN. 51
Super Simon est déji allumé. appuyez sur le bowton
Start pendant 2 secondes jusqu'd ce que vous
entendier un o cliguetis ». Vous allez maintenant choisir
des aptions de jeu.

b. Appuyer sur la touche comespondant au jeu gue vous
voulez jouer (touches 1 4 6). Reportez-vous d Ia section
LE JEU pour en savoir plus. Si vous sélectionnez (e jeu
5. passez directement au polnt d.

€. Quand vous entendez un roulement de tambour,
appuyez sur |a touche dont le numére eorrespand au
nombre de jousurs,
® Si vous dtee soul d jouer, apris avolr entendu 2

sons "Beoing”. appudgez sur la touche 1. 2. 3ou ad
pour choisir le niveau de difficulté.

@ Pour 2 jousurs ou plus : 5i vous jouez aux jeu 1.
2. 4 ou B, appuyez sur le bouton Start pour
coOmMEencer & jouar.

® S/ vous jousz gu jou 3, appuyez chaeun volr tour
sur une touche de couleur différente. Ce sera
voire couleur pendant tout le jew. Wous ne devrez
appuger que sur cette touche, lersque Simen veus
le demandera.

d. Si vous vauler maditier une des options chaiaies avant
de commencer 8 jouer, appuyer sur SOt pendant 2
secondes jusqud ce que vous entendiez un cliguetis.
Vous powrez alors recommancar la sélection.

®. Sl vous ne 'avez pas encore fak, appuyez sur Start
pour commencer § jouer. Reportez-vous & la section LE
JEU pour plus dinformations.

FinDuU Jeu

® 8| vous vous trompez, Ia towche sur laguelle veus aurlez
di appuyer s'allume ot émet 3 hips. Super Simon vous
jouera une méladie pour vous encourager.

@ Sivous battez Super Simon. il vous lelicitera avee une
méladie spéciale !

@ Lorsque le jeu est terminé, Super Simon passe en mode
vellle. Si vous voulez jauer e méme |eu. mails svee des
séquences différentes. appuyez sur Start.

Si vous voulez chalair un sutre jeu au changer une aptian

de jeu, appuyez sur Start pendant 2 secondes. jusgu'a

antendre un oliguetis.

| Vous pouvez aussi appuyer sur Derniére séquence,

Rejouerou Séquence la plus longue [voir
section SYMBOLES).

FIvDU Jeu

Lorsgue vous sver fini de jover. éteigner le jeu en
poussant la bouten ONSOff sur OfF. si vous cubliez.
Super Si s #teindra automatig au bout de 3
minutes. Pour (e rallumer, appuyer sur n'importes gquelle
touche.

LE JEU

Noubliez pas de vous reporter 3 la section CHOIX DU JEU

avant de commancer chague jeul

1. Lo séquence

But du jeu : répéter une ségquence de lumiéres de plus en

plus [ongue.

Pour 1 jowaur:

@ une towche sallume et émaet un bip. Appuyez sur cette
toucha.

@ La méme touche s"allume et bip. puis Supar Siman
2joute une novvelle touche. Appuyez sur ces deux
touches ['une spras |‘autre.

@ .. ot ainsi de sulte |usqu'd ce que vous vous tromplez,
ou gue vous batfiez Super Simon 1

Pour 2 jousurs ou plus :

Appuygez sur les touches chacun votre tour. Vous dtes

dliminé si vous appuyez sur une mauvaise touche. Le jeu

s'arréte si vous battez Super Simon. ow 5l ne reste plus
quun seul joueur : le gagnant !

2. Créez une séguence

But du jeu : eréer une ségquence gue Super Siman devra

répéter.

Pour | jousur :

@ Appuyez sur une touche : Super Simon allume la méme
touche apris vous.

@ Appuyez sur cette touche. puis une autre. Super Siman
répate la méme séquence.

® Le jeu s amrite si vous apouULeE Sur une mauvaise
touche ou si vaus ® Super Siman !

Pour & jousurs ou plus :

Appuyez sur Jes touches chacun votre tour. Vous ates

éliminé sl vous appugez sur une mauvalse touche. Le jeu

s‘arréte si vous batter Super Simon. ou 5°il ne reste plus

quun seul jousur : = gagnant !

3. Multi-joueurs

But du jeu : répéter une sequence de lumiires ot de sons

&n jouant par équipe. Chague jousur chalsit une tauche

de eouleur et || devia appuyer sur 53 touche loragque

Super Simoen le demandera.

Paour 2 jausurs ou plus uniguement :

@ Super Simon all . de | . 8l s"agit
de la couleur que vous avez choisie en début de partie,
Appuyes sur cette tauche ! (Voir section "CHOIX DU
JEU”, paragraphe c. point 3).

@ La méme tauche "sflume, puis une sutre. Répéter cette
sdquenoe, &n #ppayant uniguament sur votre touche da
coulaur.

@ 8} vous vous trompez de touche, vous dtes diminé et
Super Simon commance une NOUVELLE séquance aveo
les couleurs restantes,

@ Lo jou s"mirite si vous batiez Super Simon. ou s°il ne
reste plus qu'un seul jouear : le gagnant *

4. Sans [umiéres

But du jeu : répéter une séquence en appuyant sur [es

touches, mais sans lumieres !

Bour 1 jousur :

@ Super Siman allume 5 des & touches. Puis vous
entender un son qui eat associd & o Béme touche sans
lumisre.

@ Appuyer sur la touche qui Ae 4'eat pas allumée. Super
Simeon répets |n skquence of en ajouts une autre.

@ Continuer en appuyant uniquement sur les touches
amna lumisres.

@ Le jeu s"améte si vous vous tromper ou si vous hatter
Supar Siman

Pour 2 jousurs ou plus :

Appuyer sur les touches chacun vatre tour, Vous Etes

&liming si vous appuyer sur une mauvaise touche, Le jeu

s'arrite si vous battez Super Siman. ou 57l ne reste plus
qu'un seul joueur : le gagnant

5. Lo ségquence perdue

But du jeu : retrouver. en une minute. une séquence cride
&n secrat par Super Simon.

Pour un jousur uniguement :

@ Super Simon all lap & he. Appuyez sur
catte mime touche et essayer de trouver guelle est la
touche suivante. puis appuyez dessus.

® Si ¢'est o banne touche. vous antendrez un bip.
Caontinuez de jouer en essagant de trouver [a touche
suivanta.

@ Sice n'est pas |3 bonne touche, vous entendrez un son.
vous dever reprendre depuils (@ debul. Appuyez sur |3
premlére touche et essagez une autre touche. A chague
fols que vous vous tromper. vous dever reprendre |a
ségquence du début, puis essayer de trouver une autre
touche.

@ Le jeu se terming 5i vous réussisses i trowver la
séquance secréte ou sl vous n'avez pas trouvd Ia
séquance au bout d'uwne minute 1

6. Double Trouble !

But du jew : répéter une séquence de plus en plus longue,
&n appuyant sur deux touches & chaque fais ¢

Ce Jeu st le méme que (& jeu “La Séguence”. Le seule
différence est gqu'au lleu de demander une touche &
ehague lois, Super Simon en demande 2 & chague fais.
Pour jouer, suiver les mémes regles gque le jeu “La

Séquence”.
NIVEAUH DE DIFFICULTE
Plus les séq sont long plus les i de

Super Simon clignotent rapidemant. De plus. lorsque

vous jouer seul, vous pouver. 8 chagque jeu. cholsir

parmi 4 niveaux de difficulté. La liste ci-dessous vous
‘ montre. sslon (e niveas de difficsts, = nombre ds

sur lesquelles vous devez appuijer pour realiser
une séquence dans les jeus L 2.4 and &,

Niveou 1 10 towchas

Niveau 2 20 touckas

Niveau 3 30 touches

Niveou 4 40 fouches

Le jeu 5 propose des niveaux de cifficulte différents :
Miveou 1 & touches

Niveau 2 7 touches

Niveau 3 a touches

Niveau 4 9 touches

/ Sl vous |auez & gl 3, Super S o

automatiquement par le niveau 4.
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