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. Contient: 2 paniers de but, 2 sacs de haricots.
But du jeu

Pour marquer un but, une équipe doit Lancer son sac dans le but adverse

10- 20m (32 - 65ft)
Comment jouer ¥
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Pour marquer un but, une équipe doit lancer son sac dans le but adverse : Mise en plage :
UUn jow=ur qui porte un sac 0'a pas ke droit de se déplacer. Four _n 1. Definissez un terain de jew d'environ 10 20 métres delong et 34 15 1
deéplacer le sac, il doit le lancer 3 un autre joueur de son équipe, ou vers g: métres d lamge. !
le but adverse. Un joueur n'a pas le droit de lancer le sacen 'airetde e Ty 2 Ouwrez les deu paniers de but et placer-les prés des bords opposés du 1
rattraper lui-méme. Dis qu'un joueur attrape un sag, i ne doitplsse 0 : terrain de jew. Les paniers de but NE PEUVENT PAS étre déplacés pendant :
déplacer [ —_  lapartie!
Clest Iquipe oil s trowve le jousur I plus jeune gui donne I coup 3. Macez le sac lblew prés du panier de but blew et le S0 muge prés du panier .
d'envai du match. A c2 moment, chaque équipe effectue 5a passe g debutrouge

d'ouverture puis commence # rapprocher son sac du but adverse. Le g1 Précision : un lEger déhordement des limites du terain pendant le match est
jouewr qui fait [ passe douverture doit se trouver préss de son but. Libre 20 : autarise.
3l équipes de décider de leur tartiques d'attague et de défense. ! 4. Répartissez-vous en deux équipes, la blewe et la muge.

Apris la passe d'ouverture, aucun joveur ne doit s trouver  moins d'un 5. Uéquipe bleue se place prés du but blew et Fun de ses jouewrs prend be sac
métre du but de son équipe, ce quirend 12 défense plus diffidle. blews. Léquipe rouge fait de méme.

Il est imterdit de prendre b2 sac des mains d'un utre jousur, mais 5 un
53C tombe par terre, nimparte quel joveur peut e ramasser,

S5i une Equipe s'empare du sa0 de 'Sguipe adverse en I'attrapant au vol
[ow en le ramassant par terre), Péquipe dont le sac a été capture |e
récupere maks doit renvoyer Pun de 5es jouewrs avec e sac prés de son
panier. {e joueur effectue une nouvelle passe d'ouverture dés que
possible.

Dés qu'une Eguipe margue un but, elle crie : « Bag It » Le score est noté
et chague équipe revient @ son but ave: son sac. Une nowvelle manche
commende ; Péquipe quin‘a pas mangue donne le coup denvoi.

Fim du match
La premiére équipe & avoir margué trois buts remporte |2 victoire !

Variante

Siles joweurs lancent et attrapent trés bien, il peuvent choisir
d'appliguer la régle suivante : une équipe dont le sac tombe par teme
doit retourner & sen but comme si be sac await &t& capiuré par [Bquipe
adwerse.




