Nous faisons remarquer que les

« conseils de prononciation » ne sont
que des aides a la prononciation.
Certains sons n'existent pas en fran-
cais.

Comme la prononciation correcte est
un facteur décisif lors de I'apprentis-
sage d'une langue étrangere, il est

conseillé de s‘orienter strictement

a la prononciation correcte. Les

« conseils de prononciation » servent
d’orientation.

La représentation des termes en
phonétique est une possibilité sup-
plémentaire d'apprendre la pronon-
ciation correcte.
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Waarschuwing.

Niet geschikt voor kinderen jonger dan 36 maanden.
Door kleine onderdelen gevaar voor verstikken.
Attention.

Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois.
Risque d'asphyxie par ingestion de petites pieces.
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Le contact précoce avec une langue étrangére favorise
la compréhension de la langue ainsi que la langue maternelle.
Les capacités communicatives des enfants sont élargies et
leur confiance en eux renforcée.
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Contenu :

6 plaquettes
36 cartes
36 jetons

Dans ce jeu, les enfants apprennent
leurs premiers mots d'anglais de
facon ludique. L'accent est porté sur
I'écoute et le langage. Le jeu encou-
rage la curiosité naturelle des enfants
et utilise en méme temps la motiva-
tion d'apprentissage de cette classe
d'age.

Pour l'initiation aux premiers mots
d'anglais, il est bon de parler a voix
haute et correctement et d'ordonner
les paires d'images.

N’encouragez pas votre enfant a
traduire les mots en francais !

Le matériel de jeu

Sur les cartes, tu vois une image sur
laquelle se trouve un mot anglais.
Demande a quelqu’un qui sait déja
lire I'anglais de te lire une fois les
mots pour que tu saches comment ils
se prononcent.

Sur toutes les cartes, tu vois des
images différentes. Mais, deux
d'entre elles vont toujours ensemble.
Tu reconnais la paire correspondant
a la méme couleur de fond.

Avant le premier jeu, tu places
toutes les cartes sur la table et
essaies d'assembler toutes les paires.

Sur chacune des six plaquettes, tu
vois neuf images. Ce sont les mémes
images que sur les cartes.
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Chercher les paires
d'images anglaises

But du jeu
Découvrir le plus grand nombre de
paires d'images possible.

Préparation

Pour chercher les paires d'images,
vous n'avez besoin que des cartes.
Les plaquettes et les jetons restent
dans la boite.

Mélangez toutes les cartes et
placez-les face cachée sur la table.
L'important est que les cartes ne se
superposent pas.
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C'est parti !

Le joueur le plus jeune commence,
ensuite, vous jouez dans le sens des
aiguilles d’'une montre. Celui dont
c'est le tour retourne toujours deux
cartes l'une aprés l'autre. Montre

la paire d'images a tes adversaires

et prononce les mots anglais a voix
haute.

Si les deux cartes ne vont pas ensem-
ble, tu les replaces et c’est au tour du
prochain joueur.

Si les deux cartes découvertes vont
ensemble, tu peux garder cette paire
et retourner encore deux cartes.

Si tu découvres de nouveau une
paire d'images qui va ensemble, tu
peux encore retourner une paire de
cartes, etc.

Fin du jeu

Lorsque l'un d’entre vous a décou-
vert la derniére paire d'images, le jeu
est terminé. Qui a trouvé la plupart
des paires de cartes ? C'est tout
simple ! Chacun fait un tas de ses
cartes. Celui qui a le plus grand tas
est le gagnant.

Bingo anglais

But du jeu

Le but est d'étre le premier a placer
trois jetons sur une rangée de sa
plaquette. Le premier qui a placé
trois jetons sur une rangée et qui dit
« Bingo » gagne !

Une rangée peut étre horizontale,
verticale ou diagonale.

Avant le jeu, chaque joueur prend
une plaquette.

Mélangez bien les 36 cartes et
placez-les en tas face cachée sur la
table. Ensuite, chaque joueur prend
neuf jetons.

chicken

C'est parti !

Tirez une carte : le joueur le plus
jeune commence, ensuite vous jouez
dans le sens des aiguilles d'une mon-
tre. Prenez la premiére carte du tas.
Tenez la carte de facon a ce que tous
les joueurs puissent la voir et dites le
mot anglais a voix haute.



Placez le jeton : chacun regarde sa
plaquette pour voir s'il a cette image.
Tous ceux qui ont trouvé I'image
prennent un jeton et le placent sur
leur plaquette. Ensuite, c'est au tour
du prochain joueur.

Si personne n‘a l'image retournée
sur sa plaquette alors vous mettez la
carte de coté.

Bingo !

Et ainsi de suite jusqu’a ce que l'un
d‘entre vous ait placé trois jetons en
ligne sur sa plaquette. Ce joueur dit
« Bingo ! » et a gagné.

Cow jacket sun

Variante : Si vous voulez, vous pou-
vez jouer avec deux plaquettes

a deux ou trois joueurs. Si vous jouez
avec deux plaquettes, vous avez
besoin de neuf jetons de plus, donc
18 jetons en tout.

Encore un conseil :

Le bingo anglais est adapté pour
apprendre la prononciation exacte
des mots utilisés. Le maitre de jeu
(il doit pouvoir lire les mots anglais
correctement) tire une carte du tas.
Il tient la carte de facon a ce que
tous les joueurs puissent la voir et
prononce le mot anglais. De cette
facon, la prononciation exacte est
apprise. Il est ici possible de varier :
le maitre de jeu prononce le mot et
tous les joueurs répétent en choeur
ou chacun leur tour.

Bingo!

Pour la prononciation

Anglais
dog

cat
mouse
cheese
chicken
€gg
chair
table
bee
honey
door
window
spoon
fork
rain
umbrella
pear
apple
bus

car

eye

ear
shoes
socks
jacket
trousers
milk
cowW
mother
father
boy

girl

sun
moon
fire
water

Se prononce
dog

cat
maousse
tchise
tchicken
eig

tcheir
teibel

bi

honni

dor
ouinedo
spoune
fork

raine
ceumbrella
pire

appel
beusse
car

ail

ire

chouse
sokse
djakette
traousceurse
milk

caou
moser
faser
boye
geeurl
sceun
moun
faillceure
ouatceure

Phonétique
dog

ket
maus
tfiz
tfikin
€g

tfes
Iteibl
bi:

"hani
do:
'windou
spuin
fak
rein
am'brela
ped
lepl

bas

ka:

ai
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Jus
soks
ld3akit
'trauzez
milk
kau
mAd2
fa:09
boi

gal

SAN
mu:n
fais
wo:td
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Francais
chien
chat
souris
fromage
poule
oeuf
chaise
table
abeille
miel
porte
fenétre
cuillere
fourchette
pluie
parapluie
poire
pomme
bus
voiture
oeil
oreille
chaussures
chaussettes
manteau
pantalon
lait
vache
mere
pere
garcon
fille

soleil
lune

feu

eau



