BRIO® Mikado

Ramassez autant de batonnets que possible sans faire bou-
ger le reste des batonnets. Fabriqué en bois pour de joyeux
jeux d’extérieur entre les générations. A partir de 4 ans.

Contenu : 25 batonnets (14 rouges + 5 bleus + 3 jaunes +
2 verts + 1 noir) et un sac pour les batonnets.

Préparation du jeu
Décidez d'abord du nombre de parties que vous voulez faire.
Le plus agé commence.

Début du jeu

Tenez tous les batonnets verticalement d’'une main. Lachez
prise et laissez tomber les batonnets. Essayez de ramasser
batonnet aprés batonnet sans faire bouger les autres
batonnets. Chague batonnet ramassé donne des points.
Vous pouvez continuer jusqu’a ce qu’un ou plusieurs
batonnets bougent. Lorsque cela arrive, vous comptez les
points des batonnets ramassés.

Puis c'est le tour du joueur suivant de ramasser tous les
batonnets et de recommencer.

Notez ! Le joueur qui ramasse le batonnet Mikado noir peut
s'en servir pour ramasser les autres batonnets.

Calcul des points

La couleur indique la valeur des points de chague baton-

net. A la fin, le joueur ayant le plus de points gagne le jeu.
' Bonne chance !
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Exemple de aalail :

1 x rouge + 3 x bleu + 1 x jaune + 2 x vert = 36 points. (DRegles du jeu @ Spilleregler Q[ I/(A DO
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