Logik'Ville

But du jeu

Deviner dans quelle maison habitent des enfants et

leurs animaux grice aux indices des cartes énigmes.
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Conseils

— Regarde bien tous [es indices de [a carte avant
de commencer.

= Cherche en premier les indices qui indiguent
précisément ol se situe un enfant ou un animal,
—  Puis cherche 'enfant ou lanimal qui a e plus
d'indices : il sera plus facile a placer.

—  Et surtout woublie aucun indice.



Les symboles

Le personnage habite dans la premiére maison.

Le personnage n‘habite pas dans la deuxieme
maison.

Le personnage habite avec le lapin.

Le personnage n'habite pas avec le renard.

Les deux personnages sont voisins. (Mais la fille

n'habite pas forcément dans la maison de gauche de
celle du garcon.)

Les deux personnages ne sont pas voisins.

Le garcon habite dans une maison située a

droite de celle de la fille. (Les deux personnages ne
sont pas forcément voisins. )




