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“Bonjour, braves Chevaliers! Je suis votre hite, Fantasnagor ., ..
Je vous souhaite la bienvenue dans mon chateau,
Vious étes ici pour accomplir une tache ardue. YVous allez vous
embarquer pour un voyage périlleux, mais qui pourra également
wous conduire A un fabulewx trésor,

Pour atteindre votre but, vous devrez voyager seul et suivre
votre destin, Méfiez-vous des passages les plus sombres du

W chiteau et préparez-vous i rencontrer les créatures étranges
b qui se cachent dans les recoins: Bardella la Guerriére, Tarok le
3 Sorcier, Mandragore la Sorciére, Le Corbeau, Espiégle le

i Bouffon, Crom et Laelith les Génies de la Pierre, Iselle la Jeune
8 Fille, Tados le Spectre . .

Votre vovage vous ménera jusqu'a la source de la toute-
puissante magie: la Chambre de Merlin ol vous devrez répondre
a des énigmes afin d atteindre le Trone Sacré qui dissimule
VOLre récompense.
B> Je ne peux ni vous guider ni vous suivre mes amis. A chacun de
vous, je vals remettre un témoignage de ma confiance. Veillez
sur lui commie sur votre vie, vous en aurez besoin plus tard.

! Soyez fort et ne déviez pas de votre but.
! Bonne chanee a chacun o’ entre vous.
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e, munia d*un trésor

Les personnages dvoluent dans lae différentes piaceas du
labpyrinthie an Surmoniant les abstacies qul sa dressent sur leur

franchissant des passagas délicals. combaltant

'étrangas oréalures
gg&hw:nl lors d'une étape, s seronl anmvoyes dans fa Bronjon
at saron dessaisis de leurs biens. Le personnage qui sortira
victorioux de Féprauve finale et atteindra fa Trone de mMerlin,
accédera au gradde supréme de Chevalier du Labyrinthe.

Contenu du Jeu

| piateau da jeu représentant un labyrinthe,
58 cartes, 4 supporis en piastiqus,
1 feuile prédécoupds l:uﬂ'l:ar_rbant: _
12 jstons “Oofal”, 40 jetons ""Casgque . 4 figurines,
1 o, 1 Livre das Enigmes,
1+ chateau (mouwld), 1 feuille prédécoupéde chateau.

But da feu

Etra la premier jousur & atleindrse e Tranas de Merlin.

0.

Préparation du Jeu

Cr&tacher jes jetons et montar les plons dea jau an fixant fes
figurines sur les supporls plastiqgues.

Placgear o plateau de jeu entra les jousurs.

Détacher soignausement les murs du Chateau de ia feuille
prédacoupaes.

Pilter les murs ia fTong des reinures ot leas embofiter dans la base
de fagon gu'fis tennent droits.

Malanger e paguet de 58 cartes a1
les placer facs cachas dans le
compartimant gausche da la base
du Chitaau. Les cartes sont
maintanues debout & un angla da
45 deagrés.

FPtacer las 40 jetons "Casguea’™
dans e compartiment droit de
ta base du Chateai.

Flacer ies 12 jetons "Objet™
dans las piéces comporiant les
symboles correéspandants,

Chaguea jousur place son pion de jau dans uno das deux
piaces o0 sa rouve [salla (piecas anlourases da jJaunal.

Chague jousur prend 2 jetans “"Casque’ &1 un jaton "Objert’
d'une des 4 pléces aux angles du plateau de jeu

Les jouveurs lancent e dé. Celul gui obtlent e pius grand
nombre commeancs a jouar




Le Jewu

Les jousurs se déplacent dans le labyrinthe en essayant de
collectionner les &léments suivants qui leur permatiront
dratteindra ig Tréne de Mearlin:

1) un des 4 objels représentés aux angias da la Chambra da

Merlin: le Livre des Sorts, la Baguette Magiqus, la Bagus cu la
Couronne.

2) un nombre de “Casgques” sufiisant pour accéder au Trone
situé au centre da la Chambre de Mediin.

| — LES DEPLACEMENTS DES PERSONNAGES

1) Pour vous dépiacer, vous fancez e dé puis vous wous réféarez &
ia grifle de chiffres sur le ciid da ia plece ol VOUS wWous Irouvez:
Example: Vous avez obtenu 2 sur le dé. Le chifire 2 figurant sur ia
grifle da voatre pibce aslt entouré de rouge: vous vous daplaceraz
dans une des pidces de votra cholx, muréa ce rouge.

Z) Pour des raisons atratégiques, vous pouvez modifier e chiffre
obtanu sur le dé en jouant un ou plusieurs jetons "Casqua’'. Cela
vous permet d'ajouter ou de retrancher un polnt par casqusa, du
nombre obtenu sur la dea.

Exempie: le jousur & oblenu 2 sur la da.

S'il jous un jeton "Casque™, il peut jouer commaea sl avalt obienu
g g 3. (Le "Casqus’ ast alors replaced dans e compartimant
droit.)

Remargques:

a) Deux jousurs ne peuvent pas se trouver en mama lemps dans
una mams pléace saul:

» dans s Donjon (piéce entourds de nwir)
e dansla Chambre de Merlin (au centra du plateau)

e dans les Chambres d'iselle au débul de la partie (pidces
eniourdes da jaune).

b} Sila pléce indiquée par le lancer de dé est occupde vous
devez jouer un joton “Casque’” pour modifier e nombre oblanu.
Si vous n'en aver pas, vous pardez volra lour

H—LES CARTES

Lorsque vous péndétrez dans una nouvels pléce, vous tirez une
carte et an suhvez les instructions. Exception: vous ne tirez pas de
carte lorasgque vous §tes dans la Chambre de Merlin (voir
paragraphe IV — LE CHALLENGE DE MERLIN).

Les cartes ulilisdes sont ensuite empldes face vistble a coté du
plateau, sauf indication contraire sur la carte. F

Lorsque toutes les cartes ont 6t utilisées, reprenez Ia pile a cote
du plateau de jeu, mélangez & nouvaau les cartes &l repiacez-las
dans le compartimant gauche de la base du chateau.

£) Les cartsa “Challsnga™
Lorsque vous tirez una carte *"Challenge’, vous devez




Immédiatement combaltire 'occupant de la pidceae ol VOUus vous

trouvez. Ceiui-Cci est représenté dans angle en haut et a droite de
la piéce.

o Dans 1ous les combats, votra force est de 3", avgmeantdsa du
nombre de points obtenus par votbre lancer da de, plus
dveantueiieamant 1 point par “Casqgus" jous avant dea lancer la da.
Par example: vous choisissez de jousr 1 "Casgue’, puls vous

lancez ie dé el vous obtanez 2. Voire score pour ¢ combat
estdoncdad + 1+ 2 = §,

elL& force du personnage gue vous combattez ast agale au
nombra inscrit dans e bouctier jaune, avgmentd du nombre de
points obtenus par le lancer de dé du joueur sitlue a votre gauche.

Celul gul obtient le plus grand nombre gagne e combat:

esi vous gagnez, vous pouvez prandra soit un "Casque™, soit
I'objet qui sa trouve dans la piéce,

esi vous perdez, vous &les envoye au Donjon (voir ci-apras),
es'il v a égalitéd, vous n'étes pas envoyd au Donjon Mfais vous
ne pouvez prandre ni de ""Casque" ni d'objel.
B8) Les cartes “"Sort”

Iy a8 types de "sorts”. Lorsque vous tirez une carte “'sort”, vous
racevaz immadiateamant un "Casgue’™ mals vous ng pouvez pas
jouear votre sort avant le ou les prochains tours.

Rarmarguas:
*Vous pouvez lancer un sort n'lmporte guand pendant votre LOUr
eCeortains sorte peuvent étre utilisés pendant le tour d'un

jousur adverse (par exemple pour vous dafendrea).

e LUine fois utilis&es, les cartes sont placdas face visible a chté
du plateau.

= LE DONJON

Le Donjon est une pidce sombre et inhospitallére (murée de noir)
ol sont envoyés les jousurs malchanceux ou imprudents.
Vous étes envoyé au Donjon dans I'un des cas sulvants:

evous perdaz un combat

SYOUSs e pouvez pas obalr aux instructions d'une carte
“PRESENT"

avous tombez dans un "PIEGE™
esvous sublzsez le "SORT DE L'EMPRISOMMEMENT™.
(fes 3 derniers cas font référence a des cartes).

Vous devez alors remetire dans les salles corraspondantas tous
les chjels que vous aviez collectionnds mais vous CONgarvaz voo
"Casgues™.

Si vous vaus rendez au Donjon déibédrément, vous conservez es

objsts mais vous ne pouvez pas lirer de carte. Par contre vous
PoOuver [alar un sort.

Pour sortir du Donjon, vous devez obtenir 4 ou plus sur le dé. Yous
pouver Sgaleament utiiscer vos "Casqueos' pour augmantar volre score.



IV —-LE CHALLENGE DE MERLIN

Lorsque vwous étes dans la Chambre de Merlin, vous ne threz pas
da cartes mais vous pouvaz iancar des soris,
Lorsgue vous &les en paossession d'un das 4 objets: la Baguo, la

Livre des Sorts, fa Bagusite Magique ou la Couronne, vous
pouvaz lenter e Challenge de Merlin

Au dabut da votra tour, vous vaus placez dans 'angls de ia
Chambre de Merlin compartant |"'objel correspandant (H n'ast pas
né&cessalre d'obtenir la mame couleur). Pour atteindre le Tréne au
centra de la piéce, vous devez construire un pont & 'aide de vos
“"Casgues' aen répondant corractamant & une serie de gussiions,

Pour chaquea bbonne réponse, vous pouvez piacer un “"Casgua’” sur
la plateaau de jau.

Las guastions et les réponses correspondantas sa trouvenl dans
e Livre des Enigmes et sont divisees en 4 partias: a chague
joueur cormmespond donc une partie gueslions a1 une partie
réponses, Le premier jouveur gui atteint ia Chambre da Matiin
rédpond aux guestions de la Partie 1, e 2ame jouaur, aux guestions
de la Partie 2 &t ainsi de suite.

Le joueur & votre droite choisit ies questions dans volre Partis du
Livra des Enigmes et vous les lit une par une. Il warifia vos
réponses dans la partie réponses cormrespondanta:

1) Si vous répondez cormrectement a la premiGre gueslion, vous
placez voitre 1er “Casque”. Vous pouvez aiors choisir de
répondre & une nouvelle quostion ou de vous arrster pour ce
tour. Tant gue vous répondez corractemant, vous pouvez
continuer & jouer jusqu’'a ce GUe VoOUS ayaz attaint le T-ran.!.

A la fin de votre Lour, vous avanoaz volre plon sur le derniar
alon poso. y
=) IEI vous ne répondez pas correctement, volrs tour est terminé.
Vous perdez tous los “Casques” placés sur le platealu au cours

dea ce tour. Votre pion reste sur la case ou il se rouvait au dabut
da cea tour.

S5i vous vous aperceves que Yous n'avez pas assaer de ""Casgquss
pour atteindre e Tréne de Merlin, vous pouveZ annoncer ad dabul
d'un tour gque vous abandonnez le Challenge. Vous relournez
immédiatermeant jusqu'a une des Chambres d'isste et vous hrez
une carte, Vous perdez tous les “"Casques™ ainsi gua | n:ul;ujs:-l_wa
vous possé&diez. Celui-cl est reposé & son emplacemant mmhal
Lez “"Casques" déja posas sont retirgs du plaleau. Vous pouves
rancuvaler votre tantative de Challe a condition de posseder
un des 4 obigts représentés dans la Chambre a1 suffisamment

de "Casgues’.

V— LE GAGNANT
'L'E: premier joueur gqui atteint le Trone de Marlin, gagne la partis.

& Maring Productions ot Top No ¥
Jou £ 1990 MB France B AL
Inspirg du grand jeu tdiévisé do Cinude Berthinr & Jacguas Chameanl

HE-F;&E:HA.:. 73378 Le Bourget-du-Lac Cadhex. - A9B0F 151



Livre Des Enigmes




Livre Des Enigmes

Pour atteindre le Trione de Merlin et devenir
Chevalier du Labyrinthe, vous devrez répondre a
plusieurs questions. Pour chaque bonne réponse,
vous gagnerez le droit de placer un “Casque’ et

vous vous rapprocherez un peu plus du but a
atteindre.

Les questions et les réponses correspondantes sont ‘
divisées en 4 parties: a chaque joueur correspond une
partie questions et une partie réponses. Le premier

joueur qui atteint la Chambre de Merlin répond aux (
questions de la Partie 1, le 2éme joueur, aux questions {
de la Partie 2 et ainsi de suite.

Le joueur a votre droite choisit les questions dans 1
votre Partie du Livre des Enigmes et vous les lit une
par une. Il vérifie vos réponses dans la partie
réponses correspondante. Souvenez-vous que
certaines questions comportent plusieurs bonnes
réponses.

)



~ Partie 1
Questions pour le joueur no 1

1. Comment appelle-t-on les deux momenis
de I"année ou la durée du jour est egale &
celle de la nuit?

2. A quelle distance de la Terre se trouve le
Soleil?

3. Quel estl'animal symbolique de la France?

%&. Quel est ce personnage de la mythologie
qui transformait les hommes en piarre par
son seul regard?

3. OU se trouve le Parthénon?

6. Quel autre nom donne-t-on au vil-argent?

7. Comment appelait-on les esclaves &
Sparte, dans la Grace Antique?

8. Combien un heptagone a-t-il de cités?

9. Qu'est-ce que 'agoraphobie?

10. Quel est le nom du dieu grec de la Guerre?

11. Quelestl'ancétre du jeu de tennis?

12. De quelle origine vient le mot video?

13. Qu'est-ce que les Pracieuses Ridicules?

14&. Quia dit "veni, vidi, vici"?

15. Quelle est la devise latine de la ville de
Paris?

16. Combien d'ailes a un papillon?

17. Dans quel sens tourne |a Terre? D'Est en
Quest ou d’Cuest en Est?

18, Parmi les 7 merveilies du monde, ¢'est-a-
dire les sept ouvrages les plus
remarquables de I'Antiquité, citez-an 4.

19. Quel dge a la Terra?

20. Quelest le nom du lanceur de satellite
eurcpeen?

21. En Guadeloupe, il ¥ 2 un volcan célébre
pour ses eruptions, la derniére datant de
1976. Quel ast son nom?

22. Quelle ville d'ltalie fut complétermneant
ensevelie avec sas habitants sous les
cendres projetées par la Vésuve?

23. Dans Ia mythnrﬂgle%renque. guel est le
nom de |'animal mythigue qui garde fa
porte des Enfers?

24. Le modéle de la navetle spatiale
américaine a été produil en guatre
exemplairas qui portent chacun un nom
diffarent. Citez-en deux,

25. Quelle langue parle-t'on au Costa
Rica?

26. Le capitaine QUIBOITRO a fait trois
voyages autour du monde; au cours dugquel
est-il mort?

27. Quel est e nom de la monnaie
Européenne?

28. De guelie base décolle |a fusée Ariane?

29. Lors de leur long voyage, comment Ulysse
el ses hommaes ont-iis fait pour résister aux
chants maléfiques des sirénes?

30. Trois soeurs sont dans un train, elles ont
chacune un frere. Combien y a-1-il
d'enfants dans cette familie

31. Quels ont &té les deux precadents noms
d'istanbul?

&2, Qu'est-ce qu'un cyclope?

33. Le serpent est trés malin et souvent
dangerewux, mais il lui mangue un des cing
sens, leguel?

34. Belzébuth a plusieurs noms. Cite moi au

moing deux de ces noms,

Cuoi gue W fasses et ol que tu sois, |

passe sans faire de bruit et ne g'arréte

jamais. Qu'est-ce que c'ast?

36. Comment surnomme-t-on Merlin?

37. Qu'ast-ce qui a des pieds et gui ne marche
pas?

38. Sals-tu quel est le cri du corbeau?

Il piaille, pépie, chante, caquéte ou
Croasse. :

38. Cite au moins deux planétes de notre
systeme solaire, sauf la Terre.

&0. Combien Dieu a-t-il dicté de
commandements & Moise?

%1. 5ile tourbillon d'un évier qui se vide
tourne dans le sens des aiguilles d'une
mantre, dans quel hémisphere e
trouves-tu?

42. Quel est le signe zodiacal qui précede ou
celui qui suit le signe du Scorpion?
43. Combien d'yveux a une chauve-souris?

&4. Les annees bissextiles reviennent a
intervalles réguliers. Tous les combien?

45. lly a au sommet das chateaux, des galeries
an surpiomb dont le fond est percé
d'ouvertures pour défendre le pied des
murailles. Comment s'appelient-elles?

48. 5ile lon rugit, que fait le chat?

%7. Le martinet tant redouté des enfants ast
aussi ke nom d'un animal; lequel?

335



Partie 2
Questions pour le joueur no 2

1. Qui attendait Ulysse an faisant de la tapis-
serie, at passait son temps a défaire la
nuit ce gu'elle avait cousu le jour?

2. Quelle divinité a inventéa la fiite de roseau?

3. Quelle 83t la plus grande chaine de
mantagnes francaise?

4. Comment s'appelle le moment ol un
serpent change de peau?

3. Quel est la genre d'insecte fossoyeur qui
antarre ies cadavres de petits animaux?

6. Quel est le nom du pidge que tend”
I'araignée pour attraper ses proies?
7. Quand il n'est pas jauns, de quelle couleur
ost e citron?
8. Que signifie I'expression avoir le sang
bleu?
8. Cui ainventa I'imprimarie?
10. De combien de pions dispose chague
joueur d'échecs?
11. Aquoi servail la bague des chevaliers
gqu'on appelait chevaligra?
12, Comment s'appelle le livre de magie des
sorciers?

13. Comment appelle-t'on I'alliage du
cunvre et de |'atain?

14. Hercule a accompli douze travaux fabuleux,

Peux -tu m'en citer deux?

15. Parmi ces animaux, lequel n'est pas un
mammifére? La baleine, le boa, la chaévra

16. Comment est élu en France le président de
la république?

17. Du sabre ou de I'épée, laquelle est une
arme d'estoc?

18. Dans une armure, un gantelet protége la
main. Comment s’appelle la partie qui
protege le pied?

18. Quel est le nom du dieu de la guerre chez
les romains?

20. Charade: — |l n'est pas haut — |l n'est pas
beau mais il ast indispensable aux
sorciéres, qu'est-ce?

21. Silatiare est au pape, & qui est la mitra?

22. A quel angle correspond une rotation d'un
guart de tour?

23. Quel est le point commun entre les mots
sEuwants: Lawval, ici, sus, elle, été, kayak,

Ve ...

24, Tu connais la mer noire, la mer rouge et la
mer morte, mais ou se trouve la mer de la
Tranquilliteé?

25. Quelle ville les Athéniens ont-iis envahi
grace a uri chaval de bois?

26. Quel ast le disu des morts chez les
agyptiens?

27. Dans un cyclone il y aun endroit ol il n'y a
nivient, mi bruit. Comment s'appelie-t-il?

28. L'harmoniciste ;uue de I"harmonica, qui
jous de l'orgue’

28. Dans quel pays d'Asie les vaches sont-elles
sacrees?

30. Cu'est-ce gui tombe tous les soirs sans
bruit?

31. Quelle est la plus grosse part d'une tarte,
les 2/3, les 4/5 ou les 719

32. A qui le petit poucet dérobe-t-il los Bottes
de 7 Lieues?

33. Qui a écrit La Tour du Monde an
80 Jours?

34. Quel embléme les croisés portaient-ils sur
leur vatemeant?

33. Comment appelle-t-on |'étude du corps
humain?

36. Combien de litres de sang circulent dans le
corps humain?

37. Comment écrit-t-on 3.0.5. an morza?

38, Quel animal légendaire a des griffes, des
ailes, et crache du feu?

48. Aquelle période de 'année vait-on la face
cachéedelalune?

40. Quelle est la plus longue durée, trois
haures ou 160 minutes?

&1. Peux-tu ma dire le nom du Chevalier “sans
peur et sans reproche’™?

42, Peux-tu mea donner le nom d'un rapaca
nocturna?

43. Je dispose d'un échiquier. Je pose un
grain de riz sur la premiére case, el puis
deux grains de riz sur la deuxieéme case,
qualtra grains de riz sur la troisiéme case,
huit sur la quatriame . . . en doublant
chague fois jusqu'a la derniégre case:;
la 64ema. A la fin combien aurais-je
de grains? 1000, 10 000 ou plus de
100 000 grains.

4%, Quel est!'intrus parmi ces quatre mots:
mince - svelta - élancé - obése

43. Les Gaulois étaient-ils des Celles, des
Etrusques, des Germains?

&6. Christophe Colomb &tait-il originaire de:
La republique de Génes/Du royaume
d'Espagne/Du royaume du Portugal

47. Quells est 'institution gue Charlemagne a
rendu accessible a presque tous?



~ Partie 3
Questions pour le joueur no 38

1. Il existe plusieurs petits peuples de génies
ui portent des noms différents. Citez en
X,

2. Dans le conte des Mille et Una Nuits, de
quel objet sortent las ganies?

3. Peux-iu me dire dans quelle ville Jeanne
d'Arc fut briiée en 14317

4. Comment appelle-t-on un point d'eau et de
vardure dans le dasert?

3. Un couple d'ogres a sept filles et chacune
de ces filles a un frére, combien y a-t-il de
personnes dans cette famille?

6. Par les nuits de pleine lune, en quoi se
transforment certains hommes?

7. Si la chevre ast associde au chou, Qu'est-
ce gqui est assacié au fromage?

8. liy a en France un viaduc trés célébre qui
s'appelie la “viaduc de Garabit", par qui
a-1-il étéd construit?

8. On me préte une langue de vipére. Suis-je
medisant ou bien sévére?

10. Les dents sont classées en quatre
:‘:Elég?nrms différentes. Citez-en au moins
deux

11. Le mammouth est-il un animal de I'ére
secondaire ou tertiaire?

12. Comment appelait-on I'écriture des
agyptiens?

13. Quel estle nom de la plante capable de
?uéﬂr les pertes de la mémoire et méme la

olie?

14, Charles le Téméraire était duc de quelle
région de France, était-ce de la Picardie
ou de la Bourgogne?

15, Quel est le tribunal qui faisait condamner
les herétiques, c'est & dire ceux qui ne
suivaient pas les dogmes de I'église?

18. Suite & la réforme de Luther et Calvin, une
autra religion est apparue. Laguelle?

17. Quel chef gaulois fut battu a Alésia et vint
déposer ses armes aux pieds de César?

18. Qui était le disu de 'Olympe dans la
mythologie grecque?

19. Comment nomme-t-on la science de la
connaissance des armaoiries?

20. Dans quel pays se trouve la ville de
Bagdad?

21, Que veut dire I'exprassion "ne pas faire de
vieux og"?

22, Comment appelait-on les cadavres
embaumes chez les Egypliens?

23. Quel est I'animal mythigue qui a un corps
;ia ::!Ewal avec unea corme au milieu du
ront

2%. De quel nom vient I'adjectif fabuleux?

23. Enquoi se transforme une chenille au
printemps?

26. Quel est le roi des Francs qui s'est fait
baptise 4 Reims avec toute son armée?

27. Quel ast le 2é6me nom donné &
I'Abominable Homme des Neiges?

28. Comment appelait-on les navigateurs
scandinaves, guerriers de la mer?

29, Quel es! le nom des navires sur lesquels
naviguaient les Vikings?

40. Quslle est I'épidémie abominable qui s'est
abattue sur Marseille an 13487

31. Quelle sorte de bateaux utilisaient les
grands navigateurs au XViéme siécle?

32. %?1??"& est la tour principale d'un chiteau
f

33. Comment appelie-t-on une terre cultivable
volontairement laissée au repos?

34&. Quel lieu saint était la destination des
croisades?

8. Comment appelle-t-on les petits du
cochon?

36. Dans quel conte une reine sorciéra
demandait & son miroir sl elle était la plus
bella?

37, Quel est le nom du capitaine du Nautilus
dans la roman “20 000 lieues sous las
mars"?

38. Comment appelle-t-on le monstre & corps
d’homme ef téte de taureau?

39. Undes anglas d'un triangle rectangle
mesura 60°, quelia ast |a mesure des
autres angles?

40. Quel st ie lieu de pélerinage e plus
célébre da ['islam?

%1. Quel est ie nom du héros d'un roman qui
passa 28 ans sur une fle déserte?

42, Cuel est le nom de ce rof que 'on
surnommait “Le Braf"7

53. Quel est le mot ﬁlus courant pour qualifier
les peuples anthropophages?

44, Comment s'appelle I'homme préhistorique
qui vivait dans la région de Lascaux?

45. Quelle matiére fournie par les défenses
d'eléphant est aussi une couleur?

46, Comment appelie-t-on les cours d'eau,
pratiqguement toujours & sec, du désert?

47. Lequel de ces dieux cu déesses n'est pas
eqyptian? Artémis, Osiris ou Isis?



Partie 4
Questions pour le joueur no 4

1. Sile vin reste la boisson favorite das
francais, quelle était celle des disux de
I'Diympe?

2. Comment appelle-t-on le passage de la
mort & la vie?

3. Quel st 'animal qui un jour demanda au
Petit Prince de I'apprivoiser?

%. Quelle est la science qui a pour objet la
description et I'explication de 'aspect
naturel et humain de la surface de la terre?

3. De quel endroit &st originaire Tartarin, le
grand chasseur de fauves?

6. Qui a écrit "'Les letires de mon moulin"'?

7. Quels barbares conduits par Attila ont
envahi la Gaule Romaine?

8. Combien y a-t-il de voleurs dans I'histoire
d'Ali-Baba?

9. Dans quel pays Gulliver est-il un géant?

10. Commaent appelle-t-on les créatures
imaginaires mi-femme, mi-poisson?

11. Quel ast le nom du grand unia?ew
vanitien qui traversa toute I'Asle, resta 16
ans aupres du Grand Khan, et ramena,
entre autres, les feux d'artifices en italie?

12. On peut m'enlever plusieurs lettres sans
me changer. Qui suis-ja?

13. Comment appelie-t-on les arbres qui sont
dans une pineda?

1%. Quel est le nom du grand chevalier qui s'est
illustré pendant la guerre de cent ans au
XIVéme siecle?

15. Qui est I'auteur de I'Odyssée et de
I'llliade?

16. De la Loire ou de la Seina, guel ast le
fleuve le plus long?

17. Quel ast la nom de cette épée que les
chevaliers maniaient & deux mains?

18. Quel est le nom du fils de Pantagruel?

19, Un chat voleur de bottes, une belle
endormie sont des héros venant des récits
de quel auteur?

20. Combien de temps la Belle au Bois
Dormant d-t-elle attendu le prince
charmant?

21. Le mot mythologie désigne un ensamble
de legendes sur les dieux. Vrai ou Faux?

22. Citez le nom de quatre continents

23. Comment s'appelie le moment ol la Lune
passe entre le Soleil et la Tarra?

24%. De Marsilia, Lugdunum et Lutéce, laquelle
de ces villes était la plus au sud?

25. ll existe une ville de Toscane connue pour
sa tour penchée. Quelle ast cetta villa?

28. Quel personnage biblique, trahi par Dalila,
tirait sa force da sa chevelure?

27. Qu'est-ce qu'une escopette? Une
combinaison de travail, une arme ou une
balangoire?

28, Quel est ['état solidade l'eau?

2. Quel célébre temple abritait la statue
d'Athena sur I'Acropole a4 Athénes?

30. Quel insecte a donné son nom au circult
électronigue?

31. Quel canal permet de relier la mer
Mediterranee a la mer rouge et a 'Océan
indien?

32, Comment appelle-t-on una personne qui
marche pandant son sommaell?

33. Les Hébreux était monothéistes, gu'est-ce
que cela veut dire?

34. Que faisait Archiméde selon la légends,
torsqu'il decouvrit la loi gui porte son nom
sur la flottabilité des corps?

35. Quel est le nom du bossu monstrueux qui
sonnait les cloches de Notre-Dame dans le
celébre roman de Victor Hugo?

38. Quel est le nom de ceux qui trouvent "'eay
41'aide d'une baguette ou d'un pendule?

37, OU trouve-t-on e plancion?

38. Quelle langue parlalent les Romains?

38. Ou se trouve la Vallée de la mort?

&0. Quelle est la source d'énergie des
vegetaux chlorophilliens?

%41. Combien an moyenne le cerveauy
d’un étre humain: 400 g. 1,3 kg ou4,5kg?

42. Comment appelle-t-on celul qui exécute la
paine capitaia?

43. Sur quoile bourreau coupe les tétes?

44&. Que peut-on mesurer avec un rapporteur?

45. A bord d'un bateau, qu'est ce que faire le
point?

46. Dans la Bretagne antique comment
appelait-on les ?prﬁtms qui officiaient avec
une serpe d'or?

&7. Sur 'ordre de Gessler, cet arbalétrier fut un
jour condamneé a transpercer d'une flache

une pomme posee sur la téte de son fils.
Qui atait-il?



Réponses de [a Partie 1

1. Les equinoxes
2. 150 millions-de kilométres
3. Lecog
&. Maduse
5. Athénes
8. Le mercure
7. Lasilotes
8. Sapt
9. La peur de la foule
10, Arés
11. Lejeude paume
12. C'estla premiere personne du verbe voir
(videre) en latin
13. Una piéce de Moliére
1%. Césarlorsgu'il conquit la Gaule

15. Fluctuat nec mergitur (elle flotte mais ne
coule pas)
16. Quatre
17. D'Ouest en Est
18. Laspyramides d'Egypte
Les jardins suspendus de Babylone
La statue en or et ivoire de Zeus Olymplen
Le temple d'Artémis & Ephés
Le mausoclée d'Halicarnasse
Le colosse de Rhodes
La phare d'Alexandrie
19, 45 milliards d'années
20. Ariane
21. La Soufriére
22. Pompéi
23. Cerbére (chien monstrusux a trois tétes)

2%, Columbia, Challenger. Discovery, Atlantis
25. L'espagnol

26. Le dernier

27. L'ECU {European Currancy Unit)

28. Kourou

29, Ulysse a demandé a son u1padg
de sa boucher fes oreilles avec de la cire
et s'est lui-mémae attache au mat de
0N navire

30. Quatre enfants (3 filles et 1 gargon)
31. Byzance et Coenstantinople

32. Un géant n'ayant qu'un oeil au milieu du
front

33. L'ouie

34. Le Diable, Satan, Le Prince des Ténabras,
Lucifer, Le Malin

35. Le temps

36. Merlin!'enchantaur

37. Une chaise. Des vers en poésie

38, llcroasse

39. MercureNenus/Mars/Jupitar/Saturna/
MNeptune/Uranus/Pluton

40. Dix

&1. L'hémisphere nord

42. Avant: Balance/Aprés: Sagitaire
4£3. Daux

&%, Quatre ans

45. Machicoulis

&8. |l miaule

47. Un oiseau




Réponses de [a Partie 2

1. Panélope
2. (Laflle ge) Pan
3. Les Alpas
&. La mua
5. Nécrophore
6. Une toile
7. Vert
8. Etre nobla
8. Gutenbarg
10. Huit
11. A sceller un pli ou authentifier ia
signalure d’'une lettra cachetae
12. Un grimoire
13. Le bronze

14, Tuerle lion de Némee
Tuer I'Hydre de Lerne
Capturer le sanglier d'Ertymanthe
Rattraper la biche aux pleds d'airain
Abatire les ciseaux du lac Stymphale
Nettoyer les écuries d Augias
Capturer le Minotaure
S'emparer des juments de Dioméde
Tuer la reine des Amazones
Capturer les boeufs de Garyon
S'emparer des pommes d'or das
Hespérides
Capturer Cerbére le gardien des enfers

15. Le boa

16. Ausuffrage universel

17. L'épés

18. Le soleret

19, Mars

20. Le balai (Bas Laid)
21. Al'évégue
22, 90"

24. Ce sont des palindromes: mots qui se lisent
aussi bien de gauche a droite gue de droite
a gauche sans changer de sens

2%, Surlalune

25, Trola

28, Osiris

27. L'osil ducyclone

28. L'organiste

29, L'Inde

30. La nuit

31, Les 4/5

32. Al'ogre

33. Jules Verne

34. Une croix

35. L'anatomis

36. Six litres

37. Trois points, trois traits, trois points
38. Ladragon

39. Jamais

40, Trois heures

41. Chevalier Bayard
42. Le hibou/La chouette
43. Plus de 100 000

&4, Obese

%5. Des Caltes

406. République de Génes
47. L'école




Réponses de la Partie 3

1. Elfes, Farfadets, Korrigans, Djinns,
Poulpiquets, Etrits, Gnomes

2. Une lampa
3. Houen
4. Une oasis
3. Dix personnes
8. En loups-garous
7. La poire
B. Gustave Elffel
9. Médisant
10. Incisives, canines, pré-molaires, molaires
11. L'ére tertiaira
12. Les hiéroglyphes
13. L'ellebore
14. Bourgogne
15. L'Inguisition
16. Le protestantisme
17. Vercingatorix
18. Zeus
19, La science héraldigue
20. L'lrak
21.. Ne pas vivre longtemps
22. Les momias
23. Une licorna

2%, Fable

23. En papillon

26. Clovis

27. Leyet

£8. Les Vikings

28. Les drakkars
30. La peste noire
31. Das caraveiles
32. La donjon

Jd. Jachera

34. Jérusalem

3d. Des porcelets
36. Blanche-Neige et Las Sept Nains
37. Capitaine Nemo
38, Le minotaure
39, 20° et 30°

50. La Mecque

%1. Robinson Crusoé
42, Pepin

43. Cannibales

44, L'nomme de Cro-Magnon
45. L'ivoire

&6, Les oueds

57. Artémis

10



1. Le nectar
2. La résurrection
3. Un renard
4. La geographie
3. Tarascon
6. Alphonse Daudet
7. Les Huns
8. Quarante
9. Lifliput
10. Las sirénes
11. Marcao Polo
12, Lafacteur
13. Des pins
14. Du Guesclin
15. Homeére
16. La Loire
17. L'espadon
18. Gargantua
18. Charles Parrault
20, 100-ans
21. Vrai

Réponses de la Partie 4

22, Afrique, Océanie, Ameérique, Asie, Europe

23. Une éclipse du solail

24, Marsilia

25. Pise

26. Samson

27, Une arme & feu portable
28. Laglace

28, Le Parthénon

+0. La puce

31. Lecanal de Susez

d2. Unsomnambule

33. lls ne croyaient qu'en un seul dieu
3%. |l prenait son bain

33. Quasimodo

36. Les sourciers

37. Alasurface de la mer
48. Le Latin

39, Aux Etats-Unis

40, Lalumigre

&1. 1.3 kg

&2, Le bourreau

%3. La biliot

44. Les angles

435. On calcule la longitude et la latitude
46. Les druldes

&7. Guillaume Tall






