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Capt’'n Sharky -
En route pour I'aventure

Pour 2-4 enfants, a partir de 5 ans, durée du jeu env. 10 minutes

La baleine se met en route, elle quitte le Nord glacial
pour aller vers le Sud. Capt'n Sharky et quelques
perroquets profitent de I'occasion pour s‘installer
confortablement sur sa nageoire. Mais tout a coup,
plouf, la baleine plonge. Sharky et les perroquets
doivent faire attention de ne pas tomber.

En route pour une aventure drole, pleine de hauts et
de bas, durant laquelle il s‘agit d‘avoir la main sdre.

Contenu du jeu::
Personnage en 3D, 40 jetons, régle du jeu

Préparation du jeu:

Sortir la baleine et les perroquets de la boite. Remettre le
plateau de jeu dans la boite. Emboiter la grande nageoire et le
corps de la baleine 'un dans |'autre. Glisser la petite nageoire
sous la grande pour la fixer (Fig.). Positi-
onner la baleine dans la fente aménagée
dans la boite (la nageoire doit étre paral-
lele au plateau de jeu). En route !

Déroulement du jeu:

Chaque joueur choisit un perroquet sur fond
blanc et place les neuf perroquets de méme couleur devant
lui.

Chacun joue a tour de role. Quand c'est ton tour, tu places en
premier le perroquet sur fond blanc avec précaution dans une
des encoches de la nageoire. Attention : si tu appuies trop
fort la baleine va bouger et les perroquets risquent de tomber.
Pour les tours suivants, tu peux choisir sur quel perroquet tu



vas placer un des tiens. Tu n'es pas obligé de le mettre sur ton
premier perroquet.

Si des perroquets tombent de la nageoire pendant ton tour,
tu dois tous les ramasser et les mettre devant toi. Ton tour est
fini et tu dois attendre le prochain tour pour essayer de t'en
débarrasser.

Le cas échéant, remettre la baleine dans sa position initiale.

Si tu arrives a placer ton perroquet sans qu'il tombe, ton
tour est fini aussi et c'est au tour du joueur qui se trouve a ta
gauche.

Findu jeu:
Le jeu est fini dés qu‘un des joueurs a placé son dernier
perroquet et que tous les perroquets sont restés sur la nageoire.

Les petits pirates ont gagné quand ils sont arrivés a mettre
cing perroquets sur la nageoire de la baleine.

Les grands pirates doivent placer leurs perroquets d'une seule
main sur la nageoire.




