MES INSECTES £ AILES

Observation | Mémoire Concentration | Déduction

Un jeu qui vous entraine dans le monde<€6tonnant
des petites bétes volantes!
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| Petite introduction’ (Vefsion Découverte

Version hautement conseillée pour débuter

Quel est donc cet insecte qui me fait BZZZZ! alloreille 2 o Nombre de joueurs : 4 ¢t au-del constituer des équipes.

Entrez dans le monde fascinant des insectes qui volent. De ceux qui vrombissent a nos oreilles ® But du jeu

et chatouillent nos mollets quand on s'endort dans 'herbe. On croit les connaitre, et pourtant... = Redonner 4 chaque insecte ses ailes.

Ce jeu nous invite 2 observer 16 insectes familiers, que 'on | Logaanant seraceulquiaura ecuperé o plue iogpctes
cétoie dans la nature tout I'été. ® Préparation:

- Etaler toutes les cartes ‘corps’”, faces visibles au centre de la table.
- Placer 4 c0té, la carte “indices”, le livret et e paquet de cartes “ailes” qui constitue la pioche.

Les insectes sont trés utiles
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Apres l'alignement des deux points : 2 possibilités

* B

® Déroulement de la partie

On joue 2 tour de role dans le sens des aiguilles d'une montre,

Le plus jeune commence. Il prend la carte “ailes” du dessus de la pioche
et doit retrouver a quel insecte ces ailes peuvent bien appartenir.

Pour s aider, il prend la carte ‘indices” et fait glisser ses ailes jusqu's

celles lui correspondant. Il obtient alors une information précieuse. . B, s ;
a s - Aluiensuite, 4 laide de cette information, de sa mémoire visuelle et 1-Sile mot, D77 est décalé, ce ne sont pas les bontes ailes.
= S0 desaréflexion, de choisir un insecte. Lorsque son choix est fait pour { ) Le joueur les replace alors sous la pioche d alles,
['un des 16 insectes, il pose sur la carte “corps” de linsecte choisi, 5 Mante Retigieuse Le joueur suivant tire alors une nouvelle carte ailes”.
carte “ailes” en alignant les 2 points noirs de chaque cté du Bzzzzg

bl s e e , © B ¢
(Attention ! Une fois la carte “ailes” au contact d'une carte corps, on £

ne change plus ) 2-5ile mot B! se noircit et se superpose parfaitement 2 celui de

la carte corps, alors les ailes appartiennent bien  l'nsecte. C'est
gagné ! Le joueur prend alors le duo de cartes qu'il pose devant lui.
Il pourra rejouer mais seulement s'il répond correctement & une

3L BZIZZ ‘
A \ question du livret concernant l'insecte gagné.
4 | Mante Religieuse ; 5 5 A
e 2 Cette question est choisie et lue par le joueur se tenant 3 sa droite.

Attention :
On ne rejoue qu'une seule fois pour permettre 4 chacun de jouer.

Variante : e 4 4 \

Aprés plusieurs parties, on finit par connaitre les ailes de chaque insecte,
| on peut alors décider de jouer sans la carte “indices”. s :
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| Version Memory

Niveau supérieur, conseillé aprés la version “Découverte”

¢ But du jeu
Redonner 4 chaque insecte ses ailes.
Le gagnant sera celui qui aura récupéré le plus d'insectes.

® Préparation :
- Etaler au centre de la table, les 16 cartes “corps’, faces cachées, en 4 lignes de 4 cartes.

- Placer 2 c6té : la carte “indices”, le livret et le paquet de cartes “ailes” qui constitue la pioche.

® Déroulement de la partie
Meéme fonctionnement que le jeu en version « Découverte » mais avec a grande différence que les cartes
“corps” sont ici cachées. La difficulté est nettement supérieure du fait que les corps des insectes ne
sont pas visibles. Il 5'agit donc de 5'en rappeler au fur et a mesure quils s dévoilent. Il faut donc rester
trés concentré pour se souvenir des emplacements des différents insectes et les récupérer quand se
.~ présente notre tour de jouer.

* Variante réservée aux tres bons joueur : i
On peut également jouer cette partie “Memory”, sans la carte “indices”.

e

\ Quiz

Ce Quiz te permettra de découvrir des tas de détails sur la maniére de vivre de nos 16 insectes

® Les insectes sont classés par ordre alphabétique
® La bonne réponse est soulignée
® Les astérisques (*) font référence au “petit lexique des mots savants”, situé en fin de livret.

- Situ réponds correctement a la question choisie et posée par un autre joueur,
tu gagnes le droit de rejouer.



