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SAUVEZ LA DAME

Publié par Kinder — date inconnue

Vous étes deux joueurs et possedez chacun 5 pions. Les
regles sont les mémes que celles du jeu de dames, avec
déplacements et prises s'effectuant sur les cases noires.
Les quatre cases centrales avec le cercle blanc sont des
cases noires : elles peuvent étre traversées normalement
par les pions, cependant elles se comportent comme des
cases occupees par un pion lorsqu'elles sont juste derriere
lui, empéchant donc l'adversaire de le prendre. Le premier
joueur qui occupe la case de sa propre couleur a gagné.

POSITION DE DEPART :

Matériel complémentaire :
S pions jaunes, 5 pions rouges.







SAUVEZ LA DAME

Vous étes deux joueurs et possedez chacun 5
pions. Les régles sont les mémes que celles du jeu
de dames, avec déplacements et prises s'ef-
fectuant sur les cases noires. Les quatre cases
centrales avec le cercle blanc sont des cases noi-
res: elles peuvent étre traversées normalement
par les pions, cependant elles se comportent com-
me des cases occupées par un
pion lorsqu’elles sont juste derrie-
re lui, empéchant donc I'adversai-
re de le prendre. Le premier joueur
qui occupe la case de sa propre
couleur a gagne.
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