Jéu « AINSI son§ » «(W»)

Principe du jeu :
Activité de production et de reconnaissance de sons variés
qui permet de développer la créativité phonatoire, I'écoute,
la concentration et le sens de I'observation de maniére
ludique.

Objectif du jeu :
50 sonorités familiéres ou bruits du quotidien a tenter de
faire reconnaitre auditivement.

Déroulement :

On joue a deux ou en formant deux équipes.

L'un des deux pioche une carte son (sur laquelle est illustré
un bruit ou un son). )

Le joueur ou la joueuse va devoir tenter deproduire le son
illustré sur la carte et de faire reconnaitre celui-ci par son
ou ses adversaires.

Apres chaque réussite, les équipes changent de réle.
L'équipe qui doit produire le son n’a pas le droit de mimer .
La réussite du jeu dépend surtout de I'habileté des joueurs
a produire et a reconnaitre des sons.
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