Préparation

Les trolls ont
dérobé a Mag'nus
sa piece d'or
magique et 'ont
cachée au beau
milieu d'un

labyrinthe.

Ils n'ont pas du tout
l'intention de laisser
sortir le magicien,
venu récupérer

son bien.

® Lever le bras de Mag'nus pour

4 rrouver la pigce d'or aimantée
SOUE [E Inagcen.

ET LA PIECB D'OR ® Poser la pice d'or sur la table

face illustrée vers le haur.

® Placer une des plaques par-
dessus de fagon i voir la piece par

le petir rou au centre.

® Disposer les § autres plagques

tout autour pour fONmer un came,

® Poser ensuite le plateau de jeu
sur les plaques en faisant passer
fes petites pointes par les trous

® Chague joueur choisit une

,Hideple a trouver
le chemin de la sortie
et a rejoindre un coin

du plateau avec sa
piéce, et il saura vous

récompenser...

des couleurs figurant aux
quatte coms du platea et
g
s'mstalle devane,
6

mugicien sur le rond au

® Placer Mag'n

centre du plateaw = In
|‘}L‘Li' amantes est
ittirée er sa baguerre
: 1 pikee d'or
dfsormais
0’ apparticnt ct bientdt
83 magic n'aura plus
de seeret pour mai.
1 lors, foi de mall,
tous oerront e dent
nous sommes rapables. ..

(3 ogm, rot des tmolls

magique se [eve.

partir de 6
a 4 joueurs

Bul du jeu ]Pin de la partie

Le jeu consiste 4 ramener la pitce d'or vers son coin du plateau. La partie prend fin dés qu'un joueur a réussi &
ramener Mag'nus et sa pigce jusqu's son comn, hors

du labyrinthe, Le magicien reconns

Dlémll_lemen[ de la parﬁe le couvrira de gloire. ..

Le plus jeune joueur commence. 11 fait glisser le magicien vers une

It a réussi | Maltdicrion |

\Tais nows n"abandonnerans jamais |
[Fiencit nous recommenterons

€t un nouoeaw laburnche jc cenceorat. .

Remarque importante : i a 3 * Linotar, gardicn du laburinthe
Il ne faut jamais soulever le magicien, D =

intersection du plateau en suivant le chemin. [l peur done avancer

vers le haur, vers le has, vers la gauche ou vers la drolre,

mais jamais en diagonale.

mais le faire glisser.

]L'es trolls ont recommencé... !
Pour faire une nouvelle parrie, soulever le placeau,
I pidce au centre er changer la position et

plac
»> e o l'orientation des plagues.

Tant que le bras de Dis que son bras se On place un mur troll V |

Mag'nus resee levé, haisse, un mur lui a fait  entre les deux buissons ﬂl“iﬂl‘lt]ﬁ pour ceux qui ont une
il @ toujours si pibce perdre s pitce. entre lesquels il a perdu bonne mémoire

et le joueur peut Mag'nus revient alorsd sa piéce. Clest alors au Les murs mrolls ne sont pas urilisés lomque Mag'nus
continuer de le l'intersection précédente  joueur suivant de perd sa pitce. 11 faut alors bien observer et bien se

déplacer jusqu'h la (son bias se leve dis déplacer le magicien souvenit ol se trouvent les murs invisibles du
prochaine intersection.  qu'il 4 récupéeé la pidce)  vers son coin du labyrinthe...

ef le joueur s'amére. plateau. ..

| Yar iri ow par 3 ¢

1) errikre ou deoant tei @
ans I'aide d'wn troll tn ne pourras
1" tehapper comme g3 1

«hant troll
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Contenu

o | plateau;

* | figurine Mag'nus ;

* 9 plagues de labyrinthe ;

aimantée ;

* | piteed
* 30 murs trolls ;

* | notice.
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