
But du jeu :  
Gagner les 36 cartes du jeu.

Préparation du jeu : 
Mélanger et distribuer équitablement la totalité des cartes 
aux joueurs, qui les posent en pile face cachée devant eux.

Déroulement du jeu :
• �Tous les joueurs retournent en même temps la première 

carte de leur pile, en les posant côte à côte.
• �Celui qui a la carte la plus forte gagne et met toutes  

les cartes sous sa pile, face cachée.

   Par exemple ici, c’est le crocodile qui est le plus fort :

36 cartes
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• ��Si deux joueurs (ou plus) retournent des cartes  
de même valeur, il y a « bataille ».

 

Ces joueurs posent alors chacun une autre carte, face 
cachée, sur leur première carte.  
Puis ils retournent encore une autre carte. 
Celui qui a la plus forte gagne toutes les autres cartes ! 

Fin de la partie :  
Quand un joueur a toutes les cartes dans sa pile,  
il a gagné ! 

Variante : la bataille inversée
Les valeurs des cartes sont inversées :
le plus fort est le papillon, puis le poussin,
le lapin etc…

bataille !
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