2 a 4 joueurs
ou pour jouer seul

CONTENU DE LA BOITE

e Claco l'oiseau.

e 35 cartes imprimées recto-verso représentant chacune la moitié d'un
sujet. Chaque carte a,d'un cote un bord rouge et, de |autre un bord

bieu b= o e

BUT DU JEU

Assodier, dans le bec de Claco, les cartes 2 par 2 pour reconstituer
des sujets entiers et étre le premier a se débarrasser de toutes ses
cartes.

REGLE DU JEU

e Battre les cartes et en poser une dans le bec de Claco, face bord
rouge visible.

e Distribuer toutes les autres cartes entre les joueurs.

—a 2 joueurs: 17 cartes chacun,

—a 3 joueurs: 11 cartes chacun,

—a4 joueurs: 8 cartes chacun.

Les cartes restantes sont mises de c6té, face bord bleu visible.

e Les joueurs étalent leurs cartes devant eux, face bord bleu visible.

(On peut aussi inverser la face des cartes: bleu pour Claco, rouge
pour les joueurs).

e Les joueurs observent la moitié dimage quil y a dans le bec de
Claco et les cartes qu'ils ont regues.



ele joueur qui possede la
" carte représentant 'autre moi-
tié de I'mage la pose sur le
bec de Claco pour reconsti-
tuer I'image entiére (sil se
trompe de carte, il remet
celle-ci dans son jeu).

o Puis il ferme le bec de Claco
et I'ouvre a nouveau: une autre ,\‘
demi-image apparait.

~e Le joueur qui possede l'autre
moitié de cette image la pose
a son tour sur le bec de Claco,
ferme le bec pour faire apparaitre une autre image qu'il faut a
nouveau compléter, et ainsi de suite.

e Dans le cas de jeu a 3 et 4 joueurs, les cartes mises de c6té en
début de partie sont utilisées de la méme facon pour permettre la
poursuite du jeu.

eLe gagnant est le joueur qui, le premier, a donné toutes ses

cartes a Claco.

Y

e La partie peut se poursuivre entre les autres joueurs qui se classe-
ront 2¢, 3¢, et.. dernier!

NOTA

ela partie peut se jouer en plusieurs manches, a déterminer au
départ.

e A tour de role, un des joueurs distribue les cartes.

¢ A chague manche, les faces des cartes sont inversées (face bord

rouge pour celles des joueurs, face bord bleu pour celle'de Claco, et
vice versa).

Le gagnant est le joueur qui remporte le plus de manches.
POUR !OUER SEUL

e Le joueur place une carte dans Claco (face rouge ou bleue).

e || étale toutes les cartes devant lui (face inverse de la carte dans
Claco) et joue comme précédemment indiqué.
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