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D: Spielanleitung GB: Rules F: Régles du jeu

I: Istruzioni di gioco NL: Spelhandleiding

E: Instrucciones del juego P: Instrucées de jogo
DK: Spillevejledning S: Spelregler FIN: Peliohjeet
N: Spilleforklaring H: Jatékszabalyt €Z: Herniho
navodu PL: Zasady gry GR: O8nyia xprioew¢
natyvidiov RUS: Mpaeuna urpbl TR: Oyunun
kullanim kilavuzu SI: Navodilo za igro HRV: Upute
za igranje SK: Navod na hru BG: PbkoBogcTsoTO 3a
urpa RO: Instructiuni de joc UA: IHcTpyKuii ana rpu

«

D: Steckt den Bienenstock zusammen. GB: Assemble the beehive. F: Montez la ruche. I: Montare I'alveare, NIL: Zet de bijenkorf in elkaar.
E: Componed la colmena. P: Montem a colmeia. DK: Stik bikuben sammen. S: Siitt ihop bikupan. FIN: Kiinnittékaa mehildispesan osat toisiinsa.
N: Sett bikuben sammen. H: lllesszétek dssze a méhkaptarat. CZ: Sestavte (l. PL: Ztdicie ul. GR: Zuvapyiohoyrote Ty Kupéhn.

RUS: Cobepure yneit. TR: A kovanini birlegtirin. S1: Sestavite éebelnjak. HRV: Spojite kosnicu, SK: Pospéjaj ul.

BG: Kowepur ce crno6asa. RO: Asamblati stupul. UA: 3'enaiiTe BynuK 3a A0noMOroio npyTHKis.

D: Schiebt die Stabe (ungefahr gleich viele in rot, griin und blau) waagerecht durch die Schlitze des Bienenstocks. GB: Push the sticks (roughly equal
numbers of red, green, and blue) horizontally through the slits in the beehive. F: Enfoncez les batons (environ le méme nombre de batons bleus, rouges
etverts) al'horizontale dans les fentes de la ruche. I Inserire le aste (circa lo stesso numero in rosso, verde e blu) in orizzontale attraverso le fessure
dell‘alveare, NLL: Schuif e staven (ongeveer evenveel in rood, groen en blauw) horizontaal door de gleuven van de bijenkorf. Ez Poned los palitos (cast
el mismo nimero en rojo, verde y azul) horizontalmente por los huequitos de la colmena. PP: Insiram os palitos (mais ou menos a mesma quantidade de
palitos vermelhos, verdes e azuis), horizontalmente, pelas ranhuras da colmeia. DK: Skub stavene (omtrent det samme antal i rod, gran og bld) vandret
gennem spreekkeme i bikuben. S: Skjut igenom stavarna horisontellt genom bikupans Gppningar (ungefér samma antal réd, grn och bld). FIN: Tyon-
takaa tikut (suurin piirtein yhta paljon punaisia, vihveita ja sinisid) vaakasuoraan mehilaispesan rakojen lapi. N Skyv stavene (omtrent like mange  radt,
grant og blétt) vannrett gjennom spaltene i bikuben. H: Helyezzétek a rudakat (nagyjabol ugyanannyi pirosat, zoldet és kéket) vizszintesen a méhkaptar
nyflasain keresztiil. CZ: Prostréte tycky (pfiblizné stejné mnoZstvi cervenych, zelenych a modrych) vodorovné drézkami dlu, PLz Wsuricie pateczki
(mniej wiecej tyle samo czerwonych, zielonych i niebieskich) poziomo przez szczeliny ula. GR: TomoBerrare Tig paBdoug (ayeov idlog apiBudc kokkvwy,
nipdava kat pmke) opi{ovria otig oyiopég ¢ kupéhng. RUS: MpogeHre nanoukw ropu3oHTanbHo CkB03b yNel Yepes NpeaycMoTpeHHbIE 0TBEPCTUA
(NpHMEPHO OBUHaKOBOE KONWYECTBO KpaCHbIX, 3eneHbix W cuix). TR: Cubuklan (yaklagik ayni sayida kirmiz, yesil ve mavi) kovandaki deliklerden yatay
biimde gegirin. SI: Palice potisnite (enako Stevilo rdecih, zelenih in modrih) vodoravno skozi zareze cebelnjaka. HRV: Gurnite Stapice (otprilike jednak
broj crvenih, zelenih i plavih) horizontalno kroz otvore na kosnidi. SK: Zastré tycky (priblizne rovnaky pocet cervené, zelené a modré) vodorovne cez
Strbiny dfa. BG: MpvunumTe (NpubAM3UTeNHO €HaKBB 6POt YePBEHH, 3eNeHU U (MHH) Ce BKAPBAT XOPU3OHTANIHO NPe3 OTBOPUTE Ha KoLepa.

RO: Treceti betele (aproximativ la fel de multe rosii, verzi si albastre) orizontal prin fantele stupului. UA: fopu3oKTanbHo BCTaBTe NpyTUKM B OTBOPU
BYNUKa (NPUBNM3HO OGHAKOBY KIbKICTH YEPBOHMX, 3eNeHIX | GnaKuTHMX).

D: Legt die Bienen von oben in den Bienenstock. GB: Put the bees in the beehive from above.

F: Placez les abeilles dans la ruche par en haut. I: Inserire dall‘alto le api nell'alveare. NL: Leg de
bijen van bovenaf in de bijenkorf. E: Poned las abejas desde arriba encima de la colmena.

P: Cologuem as abelhas, de cima, para o interior da colmeia. DK: Lieg bierne i bikuben oppe fra
toppen. Sz Lagg bin i bikupan uppifran. FIN: Laittakaa mehilaiset ylakautta mehildispesaan.

N: Leqg biene inn i bikuben ovenfra H: Feliilrdl helyezzétek a méheket a méhkaptarba. CZ: Dejte
véely shora do ilu. PL: Whdzcie pszczoty do ula od gory. GR: TomoBetfore 1 uéhooeq and endve
ot kupéhn. RUS: Caepxy 8 yneit nonoxue nuen. TR: Anlan iistten an kovanina koyun,

SI: Z 2gomije strani vstavljajte Cebele v ebelnjak. HRV: Stavite péele u kosnicu s gomje strane.

SK: tchu viod do fa viely. BG: luenre e noctasAt orrope B Kowepa. RO: Asezati albinele,
pe sus, in stup. UA: Noknapitb 6/in 38epxy Ha BYIMK.



D: Wiirfelt reibun. Die Farbe des Wiirfels zeigt dir die Farbe des Stabes an, den du aus dem Bienenstock ziehen sollst. Fallen dadurch eine oder mehrere Biene(n) herunter, nimmst du sie zu dir. GB: Take turs throwing the dice. The colour of the die shows

the colour of the sick that you must remove from the beehive. If any bees fall down, take them for yourself, F: Jetez e dé a tour de réle. La couleur du dé désigne la couleur du baton a retirer de la ruche. Si une ou plusieurs abeilles tombent de la ruche, tu
peux la ou les prendre. I: Gettare il dado in senso orario. Il colore del dado equivale al colore dell‘asta che si deve estrarre dall‘alveare. Se cosi facendo cadono una o pil apiil giocatore le pud prendere. NIL: Gooi om de beurt met de dobbelsteen. De kleur van
de dobbelsteen geeft de kleur van de staaf aan die je uit de bijenkorf moet trekken. Wanneer daardoor één of meerdere bijen naar beneden vallen, mag je ze pakken. E: Echad los dados por turno. El color del dado te indica el color del palito que debes quitar
dela colmena. Si cae(n) alguna(s) abejal(s) en este momento, las tienes que quardar. P: Cada jogador lana agora o dado. 0 dado mostra a cor do palito que deves retirar da colmeia. Se isso originar que uma ou vérias abelhas caiam, ficas com a(s) abelhas).
DK: Kast med temingen efter tur. Farven pé terningen viser dig farven pa den stav, du skal treekke ud af bikuben. Falder der en eller flere bier ned, lzgger du dem tilside til dig selv. S: Kasta nu tarmingen alla medspelare. Tamingens férg visar stavens firg
som Du skall dra ur bikupan. Ramlar en bi eller flera ner skall Du ta den till dig. FIN: Heittikia noppaa vuorojarjestyksess. Nopan vri néytta tikun varin, jonka vuorossa olevan pelaajan pitaa veta ulos mehilzispesést. Jos tikun vetamisesta putoaa yksi
tai useampi mehilainen, pelajan on kerattava ne itselleen. N: Kubene tas i tur og orden. Fargen pa kuben ser du ut fra fargen pé staven som du skal trekke ut v bikuben. Dersom en eller flere bier da faller ned, trekker du den til deg. H: Guritsatok egymds
utdn a dobdkockaval. A kocka szine mutatja neked annak a ridnak szinét, amelyet ki kell hiiznod a méhkaptarbel. Ha ez dltal egy vagy tobb méh leesik, akkor az(oka)t vedd magadhoz. €Z: Hazejte postupné kostkou. Barva kostky udava barvu tycky, kterou
mas vytahnut z dlu. Jestlize spadnou vcelky, vezmes si je. PLL: Rzucajcie kolejno kostka. Kolor kostki pokaze ci kolor pafeczki, ktdra mozesz wyciagnac z ula. Jegli przy tym spadnie jedna lub kilka pszczo, bierzesz je do siebie. GR: Pi€te To {apt. To ypipatou
{aptou oou Sefyvet o xpwua ¢ paBBou, v omoia mpénet va Tpapricere amd v Kuyéhn. AV Katomy néaou pia i meploodtepec pehioae, T naipvee yia Aoyapiaoyid aac. RUS: Mo 0epean Gpocaiite kyGi. BbinaiLui BT Ky6MKa MoKa3bIBaET LgeT
NanoyKw, KOTOPyIo UTPOK AOMKEH BbIHYTb 3 ybA.. ECTU Npy 3TOM NajjaeT 0Ha Wni HECKOMbKO Nuen, UrpoK ux 3a6upaer ce6e. TR: Sirayla zar atin. Zarin rengi, kovandan gekip qikaracagin qubugun rengini gdsterir. Cubugu cektiginde yere diisen anlar senin
olur. S1: Vizite kocke. Barva na kocki prikazuje barvo palice, ki jo potegnete iz cebelnjaka. Ce zaradi tega pade ena ali vet éebel dol, jo morate vzeti k sebi. HRV: Bacajte kocku redoslijedom. Boja kocke prikazuje boju $tapica koji trebate izvuci iz koshnice.

Ako izvlacenjem Stapica padne jedna il vise pcela, uzimate je/ih sebi. SK: Jeden za druhym hadite kocky. Farba kocky oznacuje farbu tycky, ktord ms vytiahnut z ila. Ak padne jedna alebo viac vciel, zober siich. BGz YuacTHLuTe XBbpRAT 3apueTo ek
Cnep Apyr. LIBeTHT Ha 3apuyeTo Y 1I0ka3Ba UBETa Ha MPbYMLAT, KoATo TPAGBA fa ce U3BAZM OT Koluepa. AKO B CTIefiCTBHE a T0Ba, NadHe(ar) ega Wi nogeve nuenw, B3emere A(rw) npu cebe c. RO: Dati pe rand cu zarul. Culoarea zarului indicd culoare
betisorului pe care trebuie sé l scoti din stup. Daca cade o albina sau mai multe, le iei. UA: Mo uep3i kupaitre ky6uk. Konip ky6uka nokasye konip npyTiika, skuii noTpi6Ho BUTATHYTH. AKLLO MCNA UbOT0 0Ha a60 Kinbka 6Kin BUNGAYT 3HU3Y, Fpasel

3abupae ix cofi.

D: Gibt es keinen Stab mehr in der gewiirfelten Farbe, suchst du dir eine Farbe aus. GB: If there aren’t any
sticks of the colour thrown, then you are free to choose a colour. F: Sil 'y a plus de béton de la couleur du dé,

tu retires un baton de la couleur de ton choix. I: Se non ci sono piti disponibili aste dello stesso colore del dado
Gettato, si sceglie un altro colore. NIL: Wanneer er geen staaf meer is in de kleur die je gegooid hebt, mag je een
willekeurige kleur kiezen. Ez En caso de.que yano haya ning(n palito en el color que juegas, puedes elegir un
color. P: Quando j ndo houver nenhum palito com a cor apresentada pelo dado, escolhes uma cor. DK: Er der
ingen stav mere i den kastede farve, finder du en anden farve. S: Finns det ingen stav kvari ritt férg fér Du ta

en stavav annan farg. FIN: Jos nopan heittaman vérin varisid tikkuja i enda ole, pelaaja voi valita itse minka
tahansa tikun. N: Finnes det ingen stav lenger i kubens farge, s leter du etter en farge. H: Amennyiben mér
nins rid a guritott szinben, akkor te vélassz egy szint. CZ: Jestlize v hozené barvé uz neni zadna tycka, vyberes si
barvu tycky sam. PL: Jesli nie ma juz zadnej pateczki w kolorze, ktory wskazuje kostka, wybierasz kolor.

GR: Av 6ev undpye aMin pdBdoc oo xpwpa mou Ba péper To {dpt, avalryTroTe éva ypwya ané H6vog oag.

RUS: Ecnm B ynbe Gonbluie HeT Nanoyek BbinasLUero Ha Ky6uke usera, To MOXHO BbiOpaTb nanouky mo6oro
Apyroro ugera. TR: Zarin rengine uyan renkte bir qubuk kalmamigsa kendin bir renk segebilirsin. SI: Ce ni ve¢
palicv barvi, ki je prikazana na kocki, si lahko barvo izberes. HRV: Ako vise nema Stapica u boji koju je prikazala
bacena kocka, odabirete si boju. SK: Ak uz nie je Ziadna tycka s farbou ako bola hodend kocka, vyhladaj si ind
farbu. BG: Ako Beue HAma npbuML C L{BETa, KOVITO e & NaHan Ha 3apyero, ubepete apyr usat. RO: Dacd

nu mai exista niciun betisor de culoare zarului, iti alegi o culoare. UA: fikuio GinbLuie He 3anuwunocs npyTika
TaKoro X Konbopy, Ak BUNNO Ha KyBUKY, rpasetjb 06upae o konip.
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D: Sind alle Bienen aus dem Bienenstock gefallen, dann gewinnt derjenige mit den wenigsten Bienen. Bei
einem Gleichstand, gibt es mehrere Gewinner. GB: Once all the bees have fallen out of the beehive, the winner
isthe player with the fewest bees. If there is a tie, then there are multiple winners. Fz Si toutes les abeilles sont
tombées de la ruche, le gagnant est celui qui a récolté le plus d'abeilles. En cas d‘égalité, il y a plusieurs gagnants.
I: Quando tutte le api sono cadute dall‘alveare, il giocatore con il minor numero di api avra vinto il gioco. In caso
di pareggio, ci saranno pili vincitori. NIL: Wanneer alle bijen uit de bijenkorf zijn gevallen, wint degene met de
minste bijen. Wanneer het gelijkspel is, zijn er meerdere winnaars. E: Si todas la abejas caen de la colmena, gana
el jugador que guarda el nimero mas pequefio de abejas. En caso de empate, hay varios ganadores. P: Depois
de todas as abelhas terem caido, o vencedor € o jogador que tiver a menor quantidade de abelhas. Em caso de
iqualdade, hd varios vencedores. DK: Hvis alle bier er faldet ud af bikuben, sa vinder den spiller med faerrest bier.
Star stillingen lige, er der flere vindere. Sz Har alla bi ramlat ur bikupan har den vunnit som har minsta antal bi.
Vid flera spelare med samma antal bi finns det ocksa flera vinnare. FIN: Kun kaikki mehiliset ovat pudonneet
mehildispesastd, voittaa se pelaaja, jolla on vahiten mehilaisia. Jos useammalla pelazjalla on yhta vahan
mehildisia, voittajia on useampia. Niz Dersom alle biene faller ut av bikuben, s vinner den med feerrest bier.
Dersom resultatet er likt sd er et flere vinnere. H: Ha minden méh kiesett a méhkaptarbl, akkor az nyer, akinek
a legkevesebb méhe van. Azonos dllas esetén tbb nyertes van. CZ: KdyZz lu spadnou viechny véelky, vyhrvé
ten, kdo m nejméné vcelek. Pfi stejném poctu veelek vyhrava vice vitézd. PL: Gdy wszystkie pszczoly wypadna
zula, to zwycieza ten, kto ma najmniej pszczot. W razie réwnej liczby jest remis. GR: Epooov oNeg ot péhiooeg
£youv méoet and TV KupéNn, kepdidet omoto éyetTic Miydrepeg péhioae. Ze nepimtwon ioonaiag, undpyouv
nepioodtepol vikntéc. RUS: Korzia u3 ynba Bbinanyt Bce nuenibl, IPOUCXOAUT WX NOACYT, W nobexaaer urpok

C HauMeRbLUUM KonuyectBom nyen. [y paseHcTBe nuen nobeauteneit Heckonbko. TR: Tim anlar kovandan
diistiigiinde en ¢ok ariya sahip oyuncu kazanir. Esitlik halindeyse birden fazla galip olur. SI: Ko iz Cebelnjaka pa-
dejo vse cebele, potem zmaga tista oseba z najmanj cebelami. Kadar je izid neodlocen, potem je ve¢ zmagovalcev.
HRV: Ako su iz ko3nice ispale sve pcele, pobjednik je onaj tko ima najmanje pcela. U slucaju jednakog broja
plela, postoji vise pobjednika. SK: Ked'z tifa vypadli vSetky véely, potom vyhrdva ten, ktory ma najmenej viel.
Pri rovnakom pocte viiel je viac vitazov. BGz (g karo nagHaT BCUUKY NYEN O KOLLIEpa, NeYent To3H, KOHTo

e cofpan Hait-manko nuenu. Npu pasex 6poi, nobegurennre ca noseue. RO: Cand au cazut toate albinele

din stup, castiga acela care are cele mai putin albine. In caz de egalitate sunt mai multi céstigatori. UA: fikuio
BC GA07M BUNaAW 3 BYNVIKa, Nepemarac Toit rpaBeub, y AKOT0 MeHLUe BCboro Bin. fkiyo y rpasuis pisa
HaiiMeHLua KinbKicT 6pin, nepemoxuiB AekinbKa.




