Alles wird g’ut!

Tout va s'arrang’er !

Tutto & bene quel
che finisce bene!




é Tout va s‘arranger !

Un jen d'Inka & Markus Brand
pour 2 a 4 joueurs a partir de 4 ans.
®
A
Idée Juieu

La petite zouris rencontre le Gruffalo en == promenant dans la foret.
Le chemin est tr2s long =t parsemé de toutes sortes de dangers.
Aidez la petite scuris a atteindre la cible au bout de la forst. Vous
gagnez tous ensemble =i vous arrivez les premiers au but, avant le
tenarr], le hikou =t = serpent.

Contenu du jeu
9 cases de parcours

1 casz cible « Gruffalo ,
4 cartes ¢ renard »

4 cartes « hibou »

4 cartes « serpent

1 « petits souris » avec pied

1 ds




Préparaﬁ.l:s

Avarrtquelapaﬁl:aanuﬁsmaemeb&een 0 B 7
route, composes l= parcours dans la forst. Les
nzufs cartes numérctéss constituant ls trajet - 3 a

sont Placéas comme le montre Iillustration. La
carte cible du Gruffals ==t Placée El gaun]:na d=

3 2 1

la cas= 9. Hjsezlapaﬁ'leae‘uﬁsmnlacasede
-:]él:la.tl', p‘uis].ea cartes o remard », « hibou » ot « aeq:lent»a:veclafaca
encerclée vers le haut, 3 cots de la p].a.nclje de =

Déroulement du jen

La partie commence. La joneur le plus jeune commence ot prend le
dé. La partie se poursuit dans l= sens des aipuilles d‘une montre.

5i c'est ton tour lancs alors |= ds.

Si le dé montre une souns, tu fais avancer la souris dans la
forst u:]“u.n.e, de dewx ou de trois cases, survant Iz nombr= d= points
i.m:liq'u.éa par leds Sila petite souns quitte alors une case du
parcours, retourne cethe case. C'est ainsi qu'apparait peu 3 peu le
Gruffalo.

Eileaémﬂnt:ennrenanl, nn hibon on un Be‘:PtIretaum.e
une carte portant l= s}l‘n:l]:lnle c:on:espnnc]au‘l:. Zi d'autres cartes
portant ce méme Ey‘ml}ale ont £t Pcréala.l:l].emerrl: retoumses, tu
[Eux poser |z nowvelle carts a cats. Lorzeue la quatnéme st demizrs
carte reprézsntant un animal et posés, cela Eigu.i.Ei.e que I'animal
en question 3= trouve dance la forst. Sile ds :i.1.1|:|i:1'u.e d2 nouvean

ce 3].?111]:!-:}19, la petite scuns doit reculer dune caze. 21 cela s'avers
impmsi]:le, parce que le trajet a -:]é]é &ts retournd derrizrs elle, la
petits souns ne ]:nuge pas.

Fin du jen

La partie s'achave -

Soit aprés que les quatre cartes de chacun des animaux (renard,
hibou st serpent) aisnt &té retourndes avant que la souris n'atteigne
lz cikle. Dans c= cas, ce sont malhsurenzement lez animaux

qui gagnent la partie. Maiz den ne vous Em]_::ésl:te de redonmer
immédiatement une nouvelle chance a la petite zours |

Soit |n:\r5que la petite souris a atteint son but avant gue toutss les
cartss ne solsnt retoumsdss =t ques le Gruffalc ne =cit par conzEquent

visible. Dans ce cas, <'est vous qui remportez la partie en commun.




