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vral pour les mamans cafards.

Et quand en plus, vous avez 3 589 petits qui ont toujours
faim... Maman court sans cesse dans le garde-manger et fait tout son possible pour glisser le maximum
de nourriture a travers les fentes et les trous du plancher.

A vous de laider a nourrir ses bébés cafards. Le joueur* qui aura vidé le premier sa caisse de boulettes
de nourriture remportera la partie !

Contenu

veese vrees

(@ 1 maman cafard

(2) 1 plancher (en 2 parties)

(3) 4 caisses vides

(@) 16 boulettes (billes de 4 couleurs)
(3) 4 caisses de provisions llustrées (pour la variante)
(6) 1 barriére (pour la variante) + 1 de remplacement
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englobe Jes  Joueuses. N doit étre
terme neutre, utiiisé pour simplifier ka lecture des régles.

Avant la premiére partie

« Sortez tout le matériel de la boite.

« Détachez tous les éléments en carton des
planches.

« Evidez soigneusement les éléments prédécoupés.

« Placez le plancher dans le calage de la boite.

« Appuyez légérement sur la longue piéce du
plancher jusqu'a ce qu'elle soit coincée.

« Ajoutez |a piéce courte du plancher dans le calage.
Elle n'est pas bloquée car elle est sans arrét retirée
et remise en cours de jeu.

Avant chaque partie

Installez la boite entre vous.
Chaque joueur prend une caisse vide et y place les boulettes de la couleur correspondante.
Sortez maman cafard de son emballage et gardez-la a portée de main.

Butdujeu

Il s'agit d'aider maman cafard a nourrir ses
petits | Le premier qui aura vidé sa caisse de
boulettes remportera la partie.

Et c’est parti!

Chaque joueur place 1de ses boulettes sur un
des trous dela case Départ [E.

Le plus jeune joueur met
lamaman en marche et la
dépose sur sa case Départ,
dans le sens de la fleche
(voir zoom ci-contre).
Maman fonce alors a travers le
garde-manger, emportant avec elle
autant de boulettes qu'elle le peut. Elle les
pousse devant elle et tente de les faire tomber
dans les trous du plancher pour les amener
ases petits [ Elle y parvient avec plus ou
moins de succés et de rapidité.



Les boulettes que maman cafard n'emporte pas
ou qu'elle perd en cours de route restent I3 ol
elles sont. Elle les récupérera certainement au
tour suivant...

Attention | Dés qu'une boulette tombe dans
un trou, le joueur a qui elle appartient peut
immédiatement en placer une nouvelle sur

I'un des trous de la case Départ [EJ .

La partie s’arrét

Bessas - e

.. dés que la demniére boulette de nourriture
d'un joueur tombe dans un trou n .Ilremporte
la partie |

Une nouvelle partie ?

Glissez le doigt dans la petite piéce du plancher
et soulevez-a. Inclinez la boite, tout en la
secouant légérement, pour faire rouler toutes
les boulettes vers I'ouverture. Chacun reprend
les siennes et une nouvelle partie commence.

Fini pour aujourd’hui ?
Eteignez la maman et rangez-a dans la boite
aupres de ses petits B ;

Astuce : Il peut arriver que les pattes de maman
restent accrochées a un trou. Une petite
pichenette sur les fesses I'aide a repartir ﬂ

Autre astuce : Si maman est trés lente malgré
un changement de piles, un adulte doit
controler qu'elles ont bien été insérées en
respectant le sens de polarité.

Variante pour joueurs expérimentés

as vessse . veow

Placez toutes les boulettes dans des caisses vides : C'est la réserve. Chaque
Joueur recoit une caisse de provisions illustrée 8l qui lui montre de quelles
boulettes il a besoin. Ajoutez une barriére en travers du parcours |EJ.

Variante 4 pag

de 4 ans

Quand vient son tour de jeu, le joueur prend dans |a réserve toutes les boulettes dont il a besoin
pour sa caisse et les place sur les trous de la case Départ. Il met ensuite la maman en marche et

la place devant la barriére. Elle fait donc 1tour complet avant d'étre bloquée.

Toutes les boulettes qui ne sont pas tombées dans un trou durant ce tour sont retirées du parcours
et remises dans la réserve. Le joueur gagne toutes les boulettes tombées sous le plancher. Il les
place sur les dessins de la couleur correspondante de sa caisse de provisions. Le premier qui
compléte sa caisse de provisions remporte la partie.

Attention. Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois. Petits éléments. Petites balles. Danger détouffement.
Précautions d'emploi du cafard : Reportez-vous a l'emballage d'origine du HEXBUG®

Important : Notice a conserver |
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