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Un noucer feu de dis, partficulidrement captivent pour 2 - § pevsonmes
de 6 & 65 ang et ou-dessus.
Jeur de Ravensburg No. 01024 0
Contenu; 5 pions en 6 coulewrs, IF barricades, 2 dé, 1 plan.

Généralités:

MNous avens 12 un jeu gui est ceriainement un des jeux les plus captivant qui
existent. Facile & jouer et par conséquent desting aux enfants comme aux parents,
De plus le jeuw est extrémement interressant jusgu'i la fn; fantaisie b kabiletd du
joueur comptent presque plus que la chance aux dbs,

Misa en place des pions:

Chague joucwr regoit 3 pions de méme coulsur que T'on place avant be debut du
jeu sur les cases de départ, On pose en méme temps les barricades sur les cases
spéciales, 11 importe maintenant d'atteindre avee un pion le but situe en face des
cases de départ.

Début du jeu:

On lance be d& chaoun son tour. Celui qui lance le dhiffre le plus gand joue
er chiffre, Tous les pions parbent de premigr point ooir qui se trouve devant les
eases de départ, Les points de ces cases de départ ne dofvent pas étre complés.

Avence:

On avance d'autant de cases quil v 8 de points sur be dé lancé. Tous les plons
peuvent pvancer, reculer et se déplacer vers les cobés, mais dams une seale direction
chaque fois, On pewt faire entrer tous les pions les uns aprés les sutres dans le jeu,

Expulsion:

On peut emprunter différents chemins pour atteindre le but — sur chague case
il ne peut v avair gu'un geul pion, — 5i un plon arrive sur wee case od est établi
un pion adverse cehii-ei est expulié et posé sur la case de départ.

Barricadas:

Les barricades posies sur les cases spéviales ne peuvent pas étre sautées il faut
les déplacer. Pour cela il suffit d'atteindre & Uaide du dé la case des barricades
et U'on peat poser la barricade sur n'importe quelle case sauf celles de b premigre
rangés, O peut grﬁ.c: 4 cette barricade sodt empt'-.'d'mr les autres d'avancer soit

rn'l;mf:g:r SE5 PIOpres pjl:.m.; i V'arriére,

Jeu pour 6 personnes:

Pour 5 ou 6 participants, nous wlilisons le plan de jeu y préve. Cependant, l'on
stablit 18 barricades sur les points rouges. Deux groupes de joueurs, dhaque groupe
comgrenant 3 personnes, se trouvent les uns en face des autres. Le procédé du
jeu se développe exactement comme pour le pu & 4 personnes. Cependant, i y
2 les différences suivantas:

Seulement 4 partly des lignes marquées = A », bes joueurs peuvent chasser dehors
leuss adverssires. Les bamicades ne pewvent étre établies qu'd partic des lignes
rarquéas « B e,

Fin:
Le jou est terming quand un pion atteint le but par un coup direct.

Toctique pendant le jeu:

Jouer avec plusieurs pioms i la fede est o conseiller parceque I'om peul aimdi plus
facilement passer les barricades, On arvive i retarder le micux son adversaire en
posant une barricade de telle sorte qu'il ne peut plus avancer qu'aprés avoir lance
un 1, Exemple. C@OSOSOSO® —* But. Au contraire l'evemple suivant
montre quune série de barricades posées les wnes derridre les autres sont blen
plus faciles & dépasser: QQOOESS® —» Bul, (Dans oe cas & chague chiffre
de 1 i 4 on fait tomber une barricade). Cueand le premisr joueur atteint le dernier
coin avant le but on devrait poser, si possible, plusiears barricades, devant i
Ce joueur d'élite est naturellement 'ennemi de tous les aotres. Les aotres joueurs
peavent done se concerter pour décider de ne pas se géner mutuellement et
d'évincer par tous les moyens le « gagnant ». Celui-ei ulilisera s& autres pions
pour empéther ses ennemis d'approcher. On peat aussi &tablir su début du jew,
I'obligation d'évincer tous les pions sur la derniére ligne avant datteindre le bt
5i on rdussit 4 blogquer tous les pions dun jeasur de telle sorte quiil ne pulsse
plus avancer, ces pions resteront sans bouger jusqu'd ce qu'il puisse 4 son toor
se liberer par un coup direct.

5i un jouenr se trouve devant ke but et n'n pas d'sutre pion gqu'il puisse faire
awvancer il doit reculer i nouvesu du mombre de poinis indigués par son dé §'il
n'en est pas empdché par une barricade.



