IDENTIC MEMO GAME (EDUCA 3217 s.d.)

Jeude mémoire pour2a 4joueursde 3 a6 ans.

Contenu: 20 champignons

Préparation
Avantde commencer, nous aiderons les enfants areconnaitre lesimages représentées surles champignons. lln’y

aura srementaucun probleme carlesdessins leursont familiers. De toute maniére, nous les laisserons nous
expliquerce qu’ils voient surchacune desimages.

Jeun’ 1: trouver des champignons identiques

Le joueurle plusjeune commence la partie en prenant un des champignons. Il regarde I'image de labase et la
montre aux autresjoueurs. Il leve ensuite un autre champignon, regarde I'image et lamontre également aux autres
joueurs. Siles deux images sontidentiques, il garde les deux champignons et continue ajouer. Sinon, il reposeles

champignons ala méme place surlatable. Sontourest fini.
Le joueursuivant procede de laméme fagon.
Plusle jeuavance, plusil estfacile de trouverles paires. Le joueur qui ale plusde paires a gagné !

Jeun® 2: dessinerlapaire

Nous aurons besoin de papieretde crayons pour ce jeu. Nous commencerons parformerdes équipes de 2 enfants.
Chaque enfantrecgoit un champignon. lls doivent tous étre différents. Celui qui se charge de ladistribution devra
doncveillerace qu’ils ne soient pasendouble.

Chaque enfant observe son champignon puis le dessine surune feuille de papier.

Quandila fini, il passe son dessin ason « co-équipier ». Celui-cidoit trouverle dessin correspondant et chercherla
paire dansle tas au centre de latable. L’équipe quiréunitlapremiéreles deux paires agagné.

Jeun’ 3: lejeudes devinettes
Pource jeu, on formeradeux équipes. Lapremiereéquipe prend un champignon et le montre aun des enfantsde
I’équipeadverse. Les membres de son équipe lui posent alors des questions pour deviner de quelleimage il s’agit.

Par exemple: « est-ce que c’estune plante ? » « c’est quelque chose quivole ? » ...

L'enfantne peutrépondre que paroui ou non. Aprés quelques questions, ses « co-équipiers » doiventdevinerde
quoiil s’agit. Chaque fois qu’une équipetrouve une image, elle garde le champignon. L'équipe qui obtientle plus de
champignons agagné.

Jeun® 4: chercherdes champignons
Pource jeu, il faudrabeaucoup d’espace et, si possible, plusieurs pieces.

Le meneurdujeu place un champignon de chaque paire dans différents endroits, les plus éloignés possibleles uns
desautres.

Il donne ensuite un champignon achaque enfant pourqu’il cherche la paire.

Quandl’enfantlatrouve, il demande un autre champignon au meneurdujeu.

L'enfant qui obtientle plus de champignons agagné.

ASPECTS EDUCATIFS

L'objectif de ce jeu estd’amuserles enfantstout en développant au maximum leur mémoire visuelle.

Les différentes formes de jeu conduisent les enfants a mobilisertoutes leurs capacités d’attention et d’observation.
La capacité d’abstraction etle langage sont également développés. La meilleure maniéere de stimulerlamémoire des
enfantstoutenlesamusant.

Nous proposonsici quelques jeux possibles mais ce ne sont pas lesseuls, loindela ! ll y a beaucoup d’autres
possibilités que vous pourrezinventer ou découvriravecun peud’imagination.



