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(P Reégle du jeu

Jeu d'observation et de rapidité
Qui veut se parer de pierres précieuses se doit d'étre rapide
et observatrice !

Age :des 5 ans
Nombre de joueurs :2a 4
Durée 110 minutes

But du jeu:
Gagner un maximum de cartes « pierres précieuses ».

Préparation du jeu :

Etaler les 15 cartes « pierres précieuses » faces visibles sur la
table. Chaque joueur prend 5 bagues (une de chaque couleur).

Déroulement du jeu:

Tout le monde joue en méme temps.

Chaque joueur pose ses bagues sur ses genoux et en choisit une
qu'il glisse sur son index gauche sans que les autres joueurs

ne la voient. Puis les joueurs comptent ensemble jusqu'a 3, et
mettent leur main gauche a plat sur la table.

A cet instant, tous les joueurs tentent d'attraper le plus vite
possible les cartes « pierres précieuses » correspondantes aux
combinaisons de 2 couleurs de bagues portées aux doigts des
joueurs.
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Exemple : Le joueur A porte une bague verte, le joueur B

une rose et le joueur C une jaune. Les joueurs doivent alors
attraper les combinaisons de « pierres précieuses » vert/rose,
vert/jaune et rose/jaune.

Les joueurs qui ont gagné des « pierres précieuses » les posent
face visible devant eux. Ils devront y faire tres attention, car
d'autres joueurs pourront leur voler en cours de partie si cette
carte correspond a une prochaine combinaison de pierres.
Puis les joueurs remettent leurs mains sous la table et une
nouvelle partie commence...

Important : Si un joueur attrape une mauvaise carte pierre
précieuse, il doit reposer, au centre de la table, une des cartes
déja en sa possession.

Qui gagne ?

Lorsqu'il ne reste plus de carte « pierres précieuses » au
centre de la table, le joueur qui en posséde le plus gagne la
partie. S'il y a égalité entre plusieurs joueurs, un petit concours
de vitesse s'organise : le vainqueur est le premier qui réussit a
poser sa main droite au centre de la table avec une bague

a chaque doigt (soit 51).

Version pour les plus petits :

les cartes « pierres précieuses » gagnées ne peuvent pas étre
reprises par les autres joueurs.
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