Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Frimousses est un jeu
unique et amusant. La
boite contient quarante
piéces vraiment spéciales
qui représentent les
frimousses de dix animaux.
Le but est de reformer leur
museaux rigolos en juxta-
posant quatre cartes pour
chacun des animaux.
Frimousses est un jeu
auquel il est possible de
jouer seul ou a plusieurs.
Voici quelques suggestions
amusantes.



Compiéte 1a frimousse

Les cartes doivent étre bien mélangées et dispo-
sées face cachée sur une table. Chaque joueur
doit choisir un animal a reconstituer et piocher
une carte a chaque tour.

Si la carte piochée appartient a son animal, il la
garde. Sinon, il la repose.

Le premier a compléter la frimousse de son
animal a gagné.

Préts, c'est parti !
Les cartes doivent étre mélangées
et placées sur une table, face
cachée. Au signal de départ, les
joueurs doivent reformer le plus
vite possible la frimousse d’'un
animal. Le premier a avoir fini
annonce « FRIMOUSSE ! » et
gagne 10 points.

Il est possible d'associer des cartes
appartenant a des animaux diffé-
rents et d'inventer des frimousses
amusantes mais elles ne vaudront
que 5 points.

Le jeu continue jusqu’a ce que les
cartes soient épuisées. Le joueur
ayant accumulé le plus de points
est le vainqueur.








