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Regles du jeu :

But du jeu :
Le joueur qui remporte le plus de quartets a gagné. Un quartet
correspond a quatre cartes d'une méme série, d'un méme sujet.

Préparation :

Mettez la régle du jeu sur le coté. Mélangez les cartes et faites en
une pile faces cachées. Chaque joueur tire quatre cartes du paquet
et les garde en main.

Le jeu:

Le joueur le plus jeune commence la partie. Regardez tout d'abord

les cartes que vous avez en main. Vous devez demander une carte

d'un sujet identique aux vétres & un autre joueur. Pour ce faire,

vous citez le nom du joueur, la série et le nom de la carte que vous

souhaitez avoir.

1 Sile joueur n'a pas la carte demandée, c'est a lui de jouer.

2 Sile joueur a la carte demandée, vous pouvez la gagner en
répondant a la question choisie et posée par ce demier.

Connaissez-vous la réponse ?
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Vous avez répondu correctement ?

1 Sioui, le joueur vous donne sa carte et vous pouvez encore
jouer.

2 Sinon, vous puisez une carte dans la pile et c'est au tour du
joueur a qui vous avez demandé la carte de jouer.

Quartet :
Lorsque vous avez un quartet en main vous devez le déposer devant
VOUS.

Vous n'avez plus de carte :
Lorsque vous n'avez plus de carte en main, vous avez le droit d'en
prendre une dans la pile.

Fin de la partie et désignation du gagnant :
Sivous n'avez plus de carte, c'est au joueur a qui vous avez posé

a derniére question de jouer. La partie prend fin lorsque plus aucun
joueur n'a de carte. Ensuite, chacun va compter ses quartets. C'est
le joueur qui en a le plus qui a gagné.

Variante de jeu pour les enfants :

Cette version de jeu correspond au jeu des sept familles. En effet, i
suffit simplement de demander une carte d'une couleur et d'un sujet
identiques aux votres a un autre joueur. Si celui-ci a la carte, il ne
pose pas de question mais la donne tout simplement. La suite du jeu
reste la méme.
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