Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny

(Sabne-et-Loire), au coeur du Val
Lamartinien, entre Macon et Cluny, a
une heure de Chalon-sur-Saéne ou de
Lyon, une heure et demi de Roanne ou
Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble ou Annecy et quatre
heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un meublé
de tourisme modulable de 2 a 15 personnes
et une ludotheque de plus de 9000 jeux de société.
Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Un jeu de bataille au. sein. de b contine o4 d fut budt fune
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 On distribue 6 cartes par joueurs, face cachée.
» Les cartes restantes constituent la pioche. On tire la 1 carte pour la mettre a coté, face visible.
Si cette carte est une maitresse ou une cuisiniére, on joue la couleur de notre choix.

« Sur la carte retournée, le 1* joueur doit poser, face visible, une carte de la méme force ou de la
méme couleur que la carte précédemment mise.

e Le joueur suivant peut poser :

- 1 carte de la méme couleur ou de la méme force que la carte précédemment jouée ;

- 1 cuisinier, sur n'importe quelle couleur : la bataille change de sens !

- 1surveillant, de la méme couleur que la derniére carte posée, ou 1 maitre, sur n'importe quelle
couleur : dans les deux cas, le joueur précédent récupére le tas de cartes et l'intégre a son jeu.
Il retourne ensuite la 1 carte de la pioche pour relancer le jeu.

Il'y a 3 moyens de remporter la bataille de purée a la cantine :
» La petite victoire : dés qu'un joueur a posé toutes ses cartes, il gagne la bataille de purée
a la cantine.
» La victoire économe : la partie se termine dés qu'on a fini la pioche, et Ceest le joueur qui
a obtenu le moins de points de force qui remporte la partie.
« La grosse victoire : si un joueur a dans son jeu 1surveillant de chaque couleur et 1 maitre,
il peut poser ces 5 cartes sur le tas quand cest a son tour de jouer. Cela interrompt la bataille
et le joueur gagne la partie.
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