MINI TRAY

“

But du jeu : Remporter 3 manches.

Régle du jeu:

On mélange le jeu et on distribue 8 cartes a chaque joueur.
Les joueurs regardent par la fenétre et des qu’ils repérent
quelque chose qui correspond a l'une de leurs cartes, ils
nomment ce qu'ils voient et retirent la carte de leur jeu.

Katuvu troc:

A tout moment du jeu, un joueur peut proposer a un autre
joueur d’échanger une carte : les joueurs échangent alors
une carte de leur choix !

Attention : le troc permet de se débarrasser d’'une carte
embétante mais on ne sait pas ce que I'on va récupérer en
échange !

Dés qu’un joueur n’a plus que 3 cartes en main, il remporte
la manche.
On redistribue 8 cartes et on recommence.

Qui gagne ?
Le joueur ayant remporté 3 manches gagne la partie.




