Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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BIENVENUE CHEZ CURATORS

Pans Curortors, vous tenez le role dun conservoteur de muste. Votre trovoqdl est de
réportir etficacement le personnel du muste abin de eréer des expositions intéressontes,
remplir des confrods de pret ef ottirer des visiteurs. Si vous réussissez, vofre musée
pourroit meriter le prestigieux titre de *Muste de lonnete !

L

CONTENU DE LA BOITE

4 Livrets de regles (EN,FR,IT,DE) 4 Plateau entrée du musée 36 Jetons visiteur

¢/

25 Jetons 1000 $

25 Jetons 5000 $

14 Cartes contrats standard

4 Cartes de regle avanceée

Optionnel)




APERCU

Dans Curators, chaque joueur tient le role d’un
conservateur de musée. Tout au long du jeu, vous
devez répartir vos employés qui sont représentés
par les jetons employes.

Vous devez utiliser le Charpentier " pour
construire des pavillons ou les Restaurateurs &
exposeront les objets amassés par 'Archéologue &
et le Collectionneur * . Cela vous permettra ainsi
d’attirer des visiteurs et de completer vos contrats.
Directeur financier & vous permettra de récupérer
les droits d’entrée payés par les visiteurs, ce qui
vous permettra de financer vos autres projets.

Prenez soin de planifier vos actions a l’avance,
car lorsque toutes les tuiles pavillons auront éte
écoulées, la fin du jeu sera proche.

BUT DU JEU

Lorsque le dernier pavillon est pioché par un
joueur, la partie continue pendant encore deux
tours. Ensuite, les PoINTs visiTEURS (V) € sont
comptabilisés et le joueur ayant amassé le plus de
PV est déclaré vainqueur.

Vous gagnez des PV pour :
+ Le nombres D’OBJETS exposés
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MISE EN PLACE

Pour deux (2) joueurs



1. Placer le JETON FIN DE PARTIE @ face vers le bas,
au milieu de la table.

2. Prendre le nombre de pavillons ) tel
qu'indiqué dans ’encadré ci-dessous et les
placer aléatoirement de facon a former une
spirale avec le jeton fin de partie comme
point central. Ceci représente les pavillons
disponibles.

| .4 Joueurs: Tous les pavillons (26)
3 Jouturs: Retirer X & & & pavillons (21)

2 Joueurs: Retirer & £ &+ R & & % pavillons (17)

3. Placer le PLATEAU VENTE AUX ENCHERES (& 12 ott
tous les joueurs peuvent le voir.

4. Placer un JETON OBJET @ de chaque couleur
sur les espaces au bas du plateau vente aux
encheres et sur le jeton fin de partie. Les objets
restants sont déposés pres du plateau vente aux
encheéres — cecireprésente le SITE DE FOUILLES
ARCHEOLOGIQUES.

5. Donner a chaque joueur 'ensemble de jETONS
EmpLOYES ) correspondant a leur couleur.
Placer chaque jeton coté rouage visible.

6. Donner a chaque joueur une ENTREE POUR LE
MUSEE §3.

7. Donner a chaque joueur 4000 $. Laisser le
reste de L’ARGENT (§) a proximité.

8. Donner a chaque joueur un JETON VISITEUR@ ;
Laisser le reste des jetons visiteurs a proximite.

9. Meélanger les cartes de CONTRATS STANDARDS
et de conTraTs pIFFICILES ) séparément.
Distribuer une carte de chaque catégorie,face
cachée, a tous les joueurs, sans les montrer aux
autres joueurs.

10. Choisir le premier joueur et lui remettre le
JETON PREMIER JOUEUR 4.

BJOPTIONNEL: Si vous jouez a la version e
avancée, melangez les CARTES REGLES
AVANCEES O et piochez une ou plusieurs cartes
supplémentaires. Lisez les nouvelles regles
indiquées sur la carte et assurez-vous que tous
les joueurs comprennent bien les nouvelles
E,lrégles avant de commencer la partie. g




VOTRE TOUR

En tont gue responsable des Conservoteurs, votre toche est de dirjger le trowosl
etfectus dons le musee, c'est—d-dire, offecter les employes O diverses thches, ereer des
Gguipes de colloboratenrs ef ocquerir de nouvedux contross,

A votre tour, vous devez effectuer une affectation simple ou double, et effectuer les actions
correspondantes.

+
FIFFECTEP UN EITIPLOVE ImpoORTANT: Lorsque vous effectuez une double
= affectation, vous DEVEZz toujours effectuer 'action
Lorsque vous affectez un employé a une deux fois. Si cela est impossible, vous ne pouvez
tache, vous DEVEZ : pas effectuer de double affectation.
1. Sélectionner un jeton employé pour
réaliser I'action visible.

2. Retourner le jeton employé sur 'autre | : :
face apres avoir effectué ’action. . EXEmPLE: A son premier tour,
| Jacob retourne le jeton du
Charpentier

Lorsque c’est de nouveau a

son tour, les deux Directeurs

financiers @ de Jacob peuvent

étre affectés. Il retourne les deux jetons

sur l'autre face, en méme temps, ce qui lui
. permettra d’effectuer la méme action deux
| fois.

DOUBLE AFFECTATION D'UN EmDLOlr'E

Si deux jetons employé montrent des
symboles identiques sur leur face, vous
pouvez affecter ces deux employés

en meme temps dans une double
affectation. Retournez les deux jetons
employés sur 'autre face apres avoir
effectué l'action deux fois.
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ACTIONS DES EMPLOVYES

Chaque face du jeton employé correspond a une action que cet employé peut effectuer:

/ CHARPENTIER - Ajouter des pavillons a votre RESTAURATEUR - Exposer les objets et attirer
musée.. #Z  des visiteurs.
@, ARCHEOLOGUE - Ajouter des objets au plateau 2% DIRECTEUR FINANCIER - Collecter 'argent.
vente aux encheres et dans votre réserve.
/‘ COLLECTIONNEUR - Acheter des objets exposés Toutes les actions des employés se retrouvent
sur le plateau vente aux encheres. aussi au dos de ce livre de regles, pour référence

rapide.




0/ CanpENTIEp ExempLE : Malva décide d’affecter son

Fastr availeiu 5'4&[)90#’.” e Chargentier'en double afin de construire un

- : s = premier pavillon qu’elle récupere a 'extrémité
Hge: Uetcr: d cxpasinarpiesionss oK e de la spirale ainsi que la suivante. Elle paie

objets pourront efre exposes. 0 $ pour le premier pavillon et 1000 § pour le
Lorsqu’il est AFFECTE : second pavillon.
1. Choisissez un pavillon parmi les pavillons ”
disponibles. &, ARCHEOLOGUE
2. Payez le colit demandé pour le pavillon choisi. Les Archeolggues studient le passe en effectuant
3. Placez le pavillon dans votre musée. des Fouilles leur permettant de trower des

Le c’oﬁt d’un pa\rillon est §° -a ofooos 0?}&1‘"5 sur des sites Aisf‘of;'zuds. Pour fnoncer
basé sur sa position dans la % m leurs fouilles, ils doivent porfois vendre aux

spirale au début du tour. Le m 20008 e fores b doutres musees certains des objets
pavillon situé a I'extrémité de @ 3000$ guiils ont rouves _..i. -

la spirale est toujours gratuit, ﬁ o% 4000% =
m Lorsqu’il est AFFECTE : ? >

et par la suite, le cotit de chaque
pavillon augmente de 1000 $ plus on se rapproche 1. Prenez un (1) objet de n’importe
quelle couleur du site de fouilles et mettez-le

du centre. Vous pouvez prendre n’importe quel
pavillon disponible, tant que vous avez les moyens Aahs votro Eenive.
2. Prenez un objet de la MEME couleur et déposez-

de l'acheter.
Lorsque vous placez un pavillon, celui-ci doit le sur le plateau vente aux enchéres.
Le plateau vente aux encheres doit toujours

absolument étre placeé porte-contre-porte avec un
pavillon déja disposé dans votre musee ou contre e i : :

etre rempli a partir du bas, avec un objet par
emplacement disponible.

I’entrée du musée. Sivous retournez le pavillon,
vous obtiendrez une version miroir de celui-ci.

Une fois vos pavillons disposés, vous ne pouvez
plus les déplacer.

o 2
Ne déposez un objet sur le plateau de ventes aux
encheres que s’il y a de la place.

Si, a n’importe quel moment, il y a plus de 6
objets dans votre réserve, vous devez en défausser
pour atteindre un maximum de 6 objets. Vous
choisissez quels objets vous souhaitez garder. Les

affecter votre Charpentier pour recevoir 1000 $ au objets défaussés sont placeés sur le plateau vente
lieu de récupérer un pavillon. aux encheres.
Lors d’une DOUBLE AFFECTATION : Lors d’'une DOUBLE AFFECTATION :

Vous pouvez prendre des objets de couleurs
DIFFERENTES.

Le joueur qui récupere le dernier pavillon
disponible retourne le jeton fin de partie et place
I'un des 3 objets disponibles sur celui-ci dans sa
réserve. La phase menant a la fin de la partie a
maintenant commencé et vous ne pouvez plus
acheter de pavillons. Vous pouvez cependant
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 Vous DEVEZ payer pour les pavillons en fonction de
leur position initiale dans la spirale.
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& COLLECTIONNEUR

le Collectionnenr est responsoble de l'acquisition
a(‘a{g,ie:f's ,Drovma—nf‘ A'Oufres musees ou d'qutres
collectionneurs.

Lorsqu’il est AFFECTE :

1. Prenez un ou plusieurs objets de la MEME
couleur disponible sur le plateau vente aux
encheres.

2. Payez le cotit demandé pour chaque objet
choisi.
3. Placez les objets dans votre musée.

Le prix d’un objet est indiqué a coté de la case ot
il se trouve sur le plateau de vente aux encheres.

S

ExeEMPLE : Hanna achete deux objets rouges,
elle paie 1000 $ pour le premier et 2000 $
pour le deuxieme, pour un total de 3000 §.

Il n’y a pas de limites au nombre d’objets que
vous pouvez acheter dans la premiere ligne
du plateau de vente aux encheres. Prenez des
objets du site de fouilles lorsque vous achetez a
partir de cet espace.

Si, a n’importe quel moment, plus de six objets

se trouvent dans votre réserve, vous devez en
défausser pour atteindre un maximum de 6 objets.
Vous choisissez quels objets vous souhaitez
garder. Lesobjets défaussés sont replacés sur le
plateau de vente aux encheres.

Lors d>une DOUBLE AFFECTATION :

Vous DEVEZ prendre des objets de couleurs
DIFFERENTES.

© RESTAURATEUR

Le role du Restourotdenr est de decouvrir (oo
pProvenonce des objets du musée et de préporer
une exposition pour les presenter. Lorsque (e
Restourotenr o termint Lo preporotion dune
nouvelle exposition, une grande induguraotion 0-
lien, Ottiront ainsi des visiteurs ou musée.

Lorsqu’il est AFFECTE :

1. Prenez un ou plusieurs objets de la MEME |-
couleur dans votre réserve. '

2. Placez les objets dans n’importe quelle
exposition de la MEME couleur.

3. Pour chaque pavillon que vous
remplissez pendant cette action, placez
un visiteur sur votre piste visiteurs.
Placez toujours les nouveaux visiteurs
sur ’espace suivant disponible sur la piste.

4. Sivotre visiteur occupe un espace de votre
piste comportant un sceau de cire, piochez
une carte contrat de chaque type et choisissez
celle vous souhaitez garder.

Qe
@
! g

IMPORTANT : Les objets ne peuvent plus étre
déplacés lorsqu’ils ont éte placés dans une
exposition.

IMPORTANT : Il ne peut y avoir plus de 9 visiteurs
sur votre piste visiteurs.

Lors d’'une DOUBLE AFFECTATION :

Vous DEVEZ exposer des objets de deux couleurs
DIFFERENTES.



& DIRECTEUR FINANCIER =

~ jetons visiteurs sur sa piste

dobtenir des subventions et de récolter ('oaqgent le Directeur financier, elle_A
dAspense por les visiteurs recoit 3000 $. TS

Lorsqu’il est AFFECTE :

1. Recevez 1000 $ pour chaque jeton visiteur sur
votre piste visiteurs.

Lors d’une DOUBLE AFFECTATION :

Recevez 2000 $ pour chaque jeton visiteur sur
votre piste visiteurs.

Y R N R R N e

COMPLETER DES CONTRATS

Comme les mustes Q- trowers le monde peinent O ottirer des visiteurs, certoins dentre eux

ont pris (oo decision de preter certains de leurs plus précieux objets oo doutres musses. Les

controds de pret sont gentralement . soumis Q- des regles complexes gui 9orontissent que les
objets pretes seront exposts de fogon approprite.

Les contrats représentent une excellente maniére -
d’amasser un nombre de points significatifs a la
fin de la partie. Vous débutez la partie avec deux
contrats mais, vous pourrez vous en procurer
d’autres si vous réussissez a attirer des visiteurs
dans votre musée.

EXEMPLE : Alexandre

a complété le contrat

a droite (retourné),

en utilisant la salle
d’exposition de couleur
noire. Cela lui permettra

L 4

POUR REMPLIR UN CONTRAT ¢ d’accumuler 5 PV a la fin
1. Construisez des pavillons et disposez les dans de la partie.

votre musée afin de répondre aux demandes

du contrat.

2. Remplissez chaque salle d’exposition d’objets.

La forme peut étre placée n’importe ot dans
votre musée, quelle que soit son orientation.
Les espaces vides sur les contrats peuvent étre
compleétés par la construction d’autres pavillons
ou peuvent tout simplement étre laissés vides.
Les cartes comportant des jokers peuvent
étre complétées a I'aide d’objets de n’importe
quelle couleur.

Les contrats peuvent se superposer, ce qui
_signifie qu’une exposition peut étre utilisée é
plusieurs fois pour plusieurs contrats.

S1Ud1NOD S3d 43131dWOD
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FIN DE LA PARTIE

Chogque annee, les conservostenrs se mesurent pour le tifre de muste le plus visitt au monde. Lo-

competition est serrée mais cewx gui somt 055¢2 chonceux Pour 909ner Qmassent prestige et osgent.

La fin de la partie se déclenche lorsque le dernier
pavillon est acheté. Le tour en cours se termine,
suivi par deux autres tours complets. La partie
prend fin apres ces deux tours.

Lorsque le dernier pavillon est achetg, le
joueur actif :

« Choisit un des 3 oBJETS placés sur le jeton C
fin de partie et le met dans sa réserve. @

« Retourne le jeton fin de partie.

Lorsque le dernier pavillon a été construit,

vous ne pouvez plus construire de pavillons. Vous
pouvez toujours affecter votre Charpentier mais,
au lieu de construire un pavillon, vous recevrez
1000 §.

CLARIFICATION : Si le dernier pavillon est acheté en
tant que premiere action d’une double affectation
du Charpentier, le joueur recevra 1000 $ en guise
de seconde action.

DECOMPTE DES POINTS

Lorsque la partie se termine, chaque joueur recoit
des PV en fonction des éléments indiqués ci-
dessous :

« Pour chaque tranche de 4000 $ accumulés, le
joueur recoit 1 PV.

« Pour chaque CONTRAT COMPLETE, le joueur recoit
le nombre de PV alloué au contrat.

» Pour chaque paviLLON consTRUIT indiquant
une valeur, le joueur re¢oit le nombre de PV
indiqué si la collection d’objet de ce pavillon
est complete.

» Pour chaque OBJET DISPOSE sur un pavillon, le
joueur recoit 1 PV,

« Sivous jouez en mode avancé, le joueur recgoit
les PV pour chaque objectif avancé completé.

Le joueur avec le plus de PV remporte la partie.
S’il y a égalité, le joueur avec le plus d’argent
gagne.

Vs

ExempLE : A la fin de la partie, Per possede :
9000 $, 2 contrats complétés valant 4

et 5 PV, 3 pavillons complétés valant
respectivement o, 2 et 4 PV, et 11 objets
placés dans les différents pavillons.

9-5
|

Ceci lui vaudra les PV suivant :
o Argent:9/4=2PV

e Contrats:4+5=9PV

o Pavillons:0+2+4=6PV

« Objets:11=11 PV

Pour un total de :
2+9+6+11=28 PV

! e ——— s




GLOSSAIRE
REGLE AVANCEE : [D p.@,e EXPOSITION :

AFFECTATION : Retourner un jeton OBJET EXPOSE :
employé et effectuer son action. p. g
SITE DE FOUILLES : ’espace a coté du
REsERVE: | @ ‘:*‘ plateau vente aux encheres ou les
PP~ objets sont conserves.

VENTE AUX ENCHERES :

PAvILLONS DISPONIBLES : Pavillons dans
la spirale.

CoNTRATS COMPLETES : Un de
vos contrats dont la forme des
expositions est disposée dans votre

IETON FIN DE PARTIE : @

musée et ot chaque exposition a été CONTRAT STANDARD:
remplie. R

PAVILLON COMPLETE : Pavillon
avec des objets exposés dans
tous les emplacements.

VISITEUR: 4 {l

Point visiTEUR (PV) : d

3419SSO1D

DOUBLE AFFECTATION : Retourner deux

jetons d’employés du méme type, en p.e
effectuant leur action deux fois.

PAVILLON :

JETON EMPLOVYE ¢




JEU EN SOLO

Apres awvoir ttudie pendont plusieurs annees,
vous souhlite2 Ordemment devenir le meilleuwr
Conservoteur au monde. Mois rechercher un
premier emploi sest avere plus difficile gue vous
ne le pensiez. Les musees les plus rerommes ou
monde n'ont pos cru bon de répondye a vos
demandes demploi. Vous devrez demontrer vos
copocites avant de pouvoir occeder - l'un
de ces emplois de quolitr. Heureusement, vous
awez entendu dire gu'un musee locod souhddte
vous donner votre premiere chonce, ce qui vous
permettro. doccumuler de ('axpeﬁw&e_

Dans la version solo de Curators, vous avancerez
dans votre carriere en accomplissant diverses
missions pour plusieurs musees différents. Vous
aurez 18 tours pour compléter tous les objectifs
de votre mission.

CHANGEMENT DANS LES REGLES

Mise en place ]

CONTRATS DE DEPART :

Si la mission indique que vous devez compléter
certains contrats, prenez les dans les cartes de
contrats. Sinon, jouez sans contrat.

MISE EN PLACE DES PAVILLONS DISPONIBLES 3

Prenez toutes les tuiles de pavillons et séparez-
les en 4 colonnes de 1, 2, 3 ou 4 expositions, le
tout dépendant de la taille des pavillons.

Vous ne piochez pas de nouveaux contrats
lorsque vous placez des visiteurs. Vous pouvez
suivre le nombre de tours de jeu que vous
effectuez en utilisant le dos d’un autre plateau
Entrée du musée.

Actions des employés O

LORSQUE VOUS AFFECTEZ LE CHARPENTIER :
1. Choisissez un pavillon (n’importe lequel).

2. Payez0$,10008$, 2000 $ ou3000 $, selon sa
taille.

=3
E3E3
E3E3
E3 E3
0$ 10008 2000$% 3000%

Fin de la partie -

LA FIN DE LA PARTIE s’active a la fin du 18e tour.
Sivous n’avez pas compleété les objectifs a

ce moment, vous devrez recommencer cette
mission.

Vous recevrez vos points finaux sous forme
d’étoiles en fonction du nombre de PV que vous
aurez accumulés.

Seuls les meilleurs conservateurs pourront
compleéter toutes les missions avec 3 étoiles.



MISSIONS

La version solo du jeu Curators vous offre un lot
de défis de plus en plus difficiles. Pour passer
d’une mission a ’autre, vous devrez compléter
tous les objectifs de la mission, avec un nombre
de tours prédéterminé.

Lorsque vous effectuez une mission en solo pour
laquelle l'objectif est de compléter des contrats
specifiques, vous devrez débuter votre mission
avec ces contrats en main.

MUSEE LOCAL

Le muste locod n'o- pas porticulizrement ottire
l'otfention 0w Cours des dernieres Onnées,
Heureusement gu'il possede encore un peu

dongent ohn de se réinventer. En tont gue
nouvedu Conservotear, vous devrez frapper un

Irond coup 0h4n de remettre sur pieds le muste.

=

e Marquer 17 PV pour le musée.
MUSEE D'ETAT

Apres owoir permis oum muste locod de gogner
wne certaine notoriets, le muste LEFot vous
Q- offert le poste de Conservateur. Le musee

&prouve des difficultes hnancieres et cherche o

reprendre du poil de lo- bete.

- v

o Marquer 25PV pour le musée.

« Alafin du 5° tour, payer 5000 §$.
« Alafin du 10° tour, payer 5000 $.
o Alafin du 15° tour, payer 5000 $.

CARTE DE REGLE AVANCEE : “La plus grande
collection”.

MUSEE LVR-LANDES, BONN,
ALLEMAGNE

Le LVR-L ANDPES est le muste de (oo Khenonie.
I o ete fonde en 1820 et abrite une collection
de plus de 4 millions dobjets, ollant de
decouvertes Qi&ﬁ&&(@jaﬁb{ej A l'ort mioderne. Son
exposition permanente présexﬁe un voydge de 200
000 0ns OQutour de [histoire calturelle de (o
region, de ['tpogue de 'homme du Neéardertod o

F105 J’r%(f’).

@ PROJET DE RESTARURATION

Le muste vous Q- propost un poste pos interim.
Vous superviserez lo. restaurotion de certoins
Aes p(.«s ;‘m,oormm o{ajdfi de (o collection du

» Compléter le contrat “The Neanderthal man”.
» Compléter le contrat “Fritzdorf gold beaker”.

» Compleéter le contrat “The dicetower of a
Roman soldier”.

O DRIzABELA

Compte tenu de votre sucees lors de (0o mission
précédente, le muste vous o demonde doqder (o
nouvelle oarcheologue, Pr lzobelo. Christotoron.

o Construire un pavillon dédié a I’age de pierre,
d’une dimension de 2x4, de couleur noire.
» Tous les pavillons doivent étre complets.

AcTioN SPECIALE : Une fois au cours de la mission,
lorsque vous affectez I’archéologue, déposez deux
objets de la couleur de votre choix au lieu d’un sur
le plateau vente aux encheres.




RIJKSMUSEUM, AMSTERDAM,
PAYS-BAS

Le ﬁj/\’/!l/'b‘/d{/(?/t est le plus mf,/rr%a/% musee des
Z Dys-Bos. Il 0. ete renove pour une onverture
au public en 2013, Les visiteurs pﬂmﬁ:x’f‘
desor mods dun botiment ;/ﬂfﬁ;f;‘;ﬁ& Adur design
intferienr ineroydble, Aexpositions fmf.*aéﬁ'gaas,
devenements live et de rnombreuses ef belles
prestotions pour petits et gronds.

(O TRAVAUX D'AGRANDISSEMENT

Dr (zobelo vous Qide Q- entrer en contfoct
owec le Kjksmuseum qui cherche de l'oide ahn
d'ogrondir une golerie et de mener A bien un

,ofg,'d- de resftourtion.

« Construire une “cour” : une section vide
mesurant 3x1 et entourée de tuiles depavillon.

« Compléter le contrat “The night watch,
Rembrandt”.

(O HISTOIRE DE L'ART

Comme (0 nouvelle golerie est mointenont
terminte, il est temps de préporer les auvres
dort gui ¥ seront ,Dramﬁees.

« Compléter le contrat “The milkmaid, J.
Vermeer”.

. Compléter le contrat “Self-portrait 1887, V
van Gogh”.

« Compléter le contrat “The night watch,
Rembrandt”.

« Compléter le contrat “Floral still life, H.
Bollongier”.

(O SOIREE JAZZ AVEC EDGAR

Tout est pret pour lindugurotion ! Le muste
va. organiser wun 9olo grondiose ovee wn fond
de jozz ef des conterences sur lort. Pour
loccasion, vous devrez fodre visiter le muste O
Edgor Hunt, un célebre expert en oxt; owont
sa conference.

5

. Construlre un “corridor d’ceuvres d’art” :
section de 8x1, de couleur rouge.

« Tous les pavillons doivent étre complétés.

AcrTioN sPECIALE : Une fois au cours de la mission,
lorsque vous effectuez un achat sur le plateau
vente aux encheres, vous pouvez acheter des
objets rouges avec un rabais de 1000 $ sur
chaque.



FIELD MUSEUM, CHICAGO,
ETATS-UNIS

Lo collection du Field Museunt - commence
awet 65 000 objets provengsit de l'exposition
wniverselle de 1893, Depuis, (0. collection sest
enrichie, Ouwec pres de 40 millions d'objets et de
spécimens. L '.ﬁi.wf/)./éuf de (o mission du Musee
s'est etendue pour sinteresser O o recherche, o
conservation et leducotion abn de garantic ane
planete prospere pour les g9enérations d- venir.

(O UNE NOUVELLE DECOUVERTE

Le Field Museum vous O demonds &oider
A identifier ef O assembler un squelette de
dinosgure récemment mis A jour. ls doivent
&g0lement Fodre de (o ploce pour ['exposition.
OA, ef il est importont que (0 nouvelle extension
rn'offecte pos le nombre de visiteurs du musée.

e

« Compléter le contrat “Maximo (Titanosaur)”.

» Construire une “salle d’exposition de
dinosaures” : une section de 3x3 en bleu.

» Avoir au moins 7 visiteurs.

O AIDE FINANCIERE POUR KENJI 3

Gomﬁa tenu de votre récent sucees, vous Owvez

et invite 4 rester en tont que conservotenr o

court terme. Votre premizre thche sero. daider
Rerji lwoto. au sein du service hnoncier.

- i

« Récolter au moins 40 000 $.

Acrion SpECIALE : Une fois pendant la mission,
apres avoir affecté le directeur financier, payez...

...1000 $ par carré vide dans le musée pour attirer
autant de visiteurs.

O soIrEE JEUX

Le Field Museum collobore Owet un certoin
rombre A'0ufres musées Pour or§ariser une soirée
Jeux de socitte presentont des jeux onciens. Votre

frovoil consiste Q- préparer les jeux pour (o

Soirée,

i LR

« Complétez le contrat “Lewis chessmen”,

» Complétez le contrat “The dicetower of a
Roman soldier”.

« Complétez le contrat “Tutankhamun’s senet
board”.

(O musEE DE LANNEE !

Apres tout votre dur lobeur, on vous Ffoit entn
preuve dun peu de reconnoissonce ! Vous owez
&fe roming pour le prix du musee de l'onnee !
Vous devez mointenont vous assurer de
satistaire les juges. Elsa Andersson, votre vieille
amije de l'universife, vous Qidero

- TEEE

e Avoir le méme nombre d’expositions noires,
bleues et rouges.

« Compléter le contrat “Sue (T-Rex)”.
« Accumuler au moins 25 PV.
e Avoir au moins 8 visiteurs.

AcTION SPECIALE : Lorsque vous faites I'action du
restaurateur, si vous terminez le contrat, placez
un objet supplémentaire de n’importe quelle
couleur de votre réserve dans votre musée.
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A votre tour, vous DEVEZ :

effectuer une affectation simple | 1. Prendre un ou plusieurs objets de la méme
ou double et faire les actions 2 couleur disponibles sur le plateau vente aux
= correspondantes. = encheres.
= —— M 2. Payer le cotit demandé pour chaque objet

choisi.
3. Placer les objets dans votre musée.

; -_'-CHQPDENTIER e AFFECTATION DOUBLE :
5 &

Vous DEVEZ prendre des objets de couleurs
DIFFERENTES.

1. Choisir un pavillon parmi les pavillons
disponibles.

2. Payer le cotit demandé pour le pavillon choisi.

3. Placer le pavillon dans votre musée.

AFFECTATION DOUBLE:

Vous devez payer pour les pavillons en fonction de 2

leur position iNrriaLE dans la spirale. 1. Prendre un ou plusieurs objets de la méme
couleur dans votre réserve.

2. Placer les objets dans n’importe quelle

. 2 exposition de la méme couleur.
- ARCHEOLOGUE = e -

Pour chaque pavillon que vous remplissez
pendant cette action, placer un visiteur sur
votre piste visiteurs.

S

1. Prendre un objet de n’importe quelle couleur

du site de fouilles et le mettre dans votre AFFECTATION DOUBLE :

réserve. Vous DEVEZ exposer des objets de deux couleurs
2. Prendre un objet de la MEME couleur et le differentes.

déposer sur le plateau vente aux encheres.
AFFECTATION DOUBLE : = v @ v Q X

Vous pouvez prendre des objets de couleurs
DIFFERENTES.

DIRECTEUR FINANCIER
.0

1. Recevez 1000 $ pour chaque jeton visiteur sur
votre piste visiteurs.

AFFECTATION DOUBLE :

Recevez 2000 $ pour chaque jeton visiteur sur
votre piste visiteurs.

Pour plus d’informations sur le copyright, les crédits, et les
eventuels changements de régles, scannez le code QR ou rendez-
vous sur worldshapers.se






