Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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HOTSs@T

HoplvoudBotl AToYthelSpot!)

Hot Spot™ est un casse-téte de déplacements pour 1 joueur. Amusez-vous et et perfectionnez-vous en
passant des défis de Débutant a Expert. Chaque fois que vous résolvez un défi, VOUS GAGNEZ !

1 plateau Hot Spot™

—Instructions
10 Robots :
+ 4 Robots bleus
« 1 Héros robot rouge
« 5 Robots verts
40 Cartes de défis Boite de rangement

Amenez le Robot rouge vers le Hot Spot rouge dans le coin supérieur gauche du plateau de jeu. Poury

parvenir, déplacez les robots en les faisant sautant les uns par dessus les autres dans le bon ordre pour
atteindre I'objectif.



Déroulement du jeu:

Choisissez une carte défi Hot Spot™. Placez les jetons Robot sur le plateau de jeu comme indiqué.
Déplacez les robots en sautant par-dessus les autres robots. Voir « Déplacements » pour plus de détails.
Quand vous amenez le robot rouge sur le Hot Spot™ rouge, vous gagnez !
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Placez les robots
comme
indiqué
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— Hot Spot!

Déplacements:

1.

b

Les Robots peuvent sauter orthogonalement, mais jamais en diagonale.

Un Robot ne peut pas
sauter en diagonale

Les Robots ne peuvent pas sauter par dessus un emplacement vide.
lls peuvent sauter par dessus 1 ou 2 robots.

\ |

Un saut doit se terminer sur une case libre.
Les Robots larges ne peuvent jamais se trouver a c6té d’un autre robot large.

Pas de Robots
qui se chevauchent!




INTERMEDIATE CHALLENGES
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ADVANCED CHALLENGES




EXPERT CHALLENGES




MASTER CHALLENGES
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INTERMEDIATE SOLUTIONS
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SOLUTION SOLUTION
XL/D/R, 4L/U, 6D,XL/U 4L, XR, 4U, 1R, 5U,1D
Xu/L
41 Key: Up Down Right Left 42 Key: Up Down Right Left
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SOLUTION SOLUTION
1R, 4L, 6D, 2L, 1D, XD, 3R 1D, 2L, 3R, 7R, XL, 4U, 1R
Xu/L 4D, 1L, XU

43 Key: Up Down Right Left 44 Key: Up Down Right Left




©2006 ThinkFun lnc.

SOLUTION
XL, IR, 6R, XD, 1L, 2D,XR
1D, XL, 1U, 2U/L, 4L, XU

©2006 ThinkFun lnc.

SOLUTION
1L, 4L, 3U, 4R, 1D, 3D/L

XD, 4L, 3U, XL/U
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SOLUTION
6L, 1D, 6R, 3D, 8U,2D

XL/U, 20, 8D/R, XD, 3U/L, XU

©2006 ThinkFun lnc.

SOLUTION
2D, 3L, 2U, 7R, 2D, 3R, 1D

XR, 10, XL/D, 3L, XU
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SOLUTION
XL, 2R, TU/L, 4U, TR, 1D
XD, 7D, 2L, XU/R, 1U, XL

©2006 ThinkFun lnc.

SOLUTION
4U,2U, 4R, 3U, 1L, 2R, 1D

2L/D, XR, 2U, XL, 3D/L, XD
4L, XU
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SOLUTION
XU/L, 2L, 6U, 2R, 6R/D, 4L

1D, XR, 1U, XL/D, 2L, XU

©2006 ThinkFun lnc.

SOLUTION
30, 1L, 70, 2L, 3D, XR, 1D

XL, 3U, 7L, 1U, 2R, 1D, 2L
3L, XU
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SOLUTION
1D, 3L, 2D, 1L, 8R, 1U, XD
3R, 2U, 6L, 8U, 3L, 2D, XR
1D, XL, 1U, 3R, 1D, 3L, 2U/L, XU
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SOLUTION
1R, 4U, 7L, 3R, 8R, 6D, XU

4L, 3L, 1D, 9R, 7D, XL
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SOLUTION
2L, 8U, 417U, 9L, 2R, 4D/R

1D, 8R, 4L, 9U, 2U, 4R, 2D, 7L,
XR, 6D, 3U, 2U, 8D, 9R, 1R, XU/L

©2006 ThinkFun lnc.

SOLUTION
2L, 6D, 2D/R, 8U, 1D, 6R, XL, R, 3R,

1U, 3L, 1D/L, XU, 1R/U, 3R, 1D/L, 3L,
1U, 8D/R, 1D, 8L, 2U, 3R, 6U, 8R,
1R/U/L, 3U/L/D, XD, 7L, 2L, XU

T






