Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Evgeny Nikitin




CONTENU:

64 tuiles Jouet J

4 tuiles de départ Caisse enregistreuse

45 jetons Billet valant 10 pieces | !'magi"eZ-V"lS alla tete d! Votre: propreimagasin de

16 jetons Récompense : _jouets ! Vous yevez placer. vos jouets & L'endroit le plus
-4 récomrenges Collection (1 par couleur, judicieux. Plus vous rassemblez de jouets similaires,
wl la collection Contplzte, | plus vous gagnerez de pieces. De plus, Yous pouvez
de 1‘:3:{?52:::1 e\g'f”"e pour la majorité gagner des récompenses, spéciales pour lesfensembles de
- 8 récompenses supplémentaires 3 | jouets, et des bonus: pour les jouets defméme type.
7 silhouettes Personnage ; L & o | !

1 piste de score

Regles du jeu

ri Placez la piste de score sur la table. |'Avant Votre premiere partie, détachez précautionnease—\|
I ment toutes les tuiles de leur planche, et insérez les 1

: - 1 silhouettes dans leur socle en plastigue. [

(@ Chaque joueur choisit un personnage et le R e L L ’

place sur la case 1 de la piste. Remettez les
personnages inutilisés dans la boite.

2 - EE
/g A cbté de la piste de score, plq-p‘ez les n 4
Billet, 4 jetons Récompense Collition;_ﬂ- '
Jjetons Vitrine, et les Récompenses supplémentaires.

(@ Domez & chaque joueur une tuile Caisse
enregistreuse, au hasard. Pendant la partie,
les joueurs connecteront des tuiles Jouet 3 cette

tuile.

(= Mélangez toutes les tuiles Jouet et formez n A
= i o= ; ise en place pour une
une pile, face cachée. Révélez les 4 tuiles du partie 3 3 joueurs.
dessus de cette pile et placez—les au centre de la table. ’



Les joueurs commencent & créer leur propre magasin & partir de la
caisse enregistreuse. A la fin de la partie, votre magasin doit former
un carré de 4 tuiles par 4 tuiles. La caisse enregistreuse peut se
situer n’importe o, mais doit &tre dans les limites du carré.

IL g a quatre types de jouets dans le jeu. Chaque type

a un fond et une couleur spécifiques. Toutes les peluches
sont bleu clair, toutes les poupées sont violettes, tous les
véhicules sont rouges et tous les accessoires de sport sont
verts.

Vous trouverez tous les jouets dans la section « Les jouets du meilleur magasin », page 6.

!—f’tape 1. Prenez une des quatre tuiles révélées et ajoutez—la a cbté
d une autre tuile de votre magasin. J

étape 2. Gagnez de l’argent pour vos jouets. F

Si la tuile posée ne touche aucune zone de
la méme couleur sur les tuiles précédemment
posées, le joueur ne regoit pas de pigce pour

cette tuile.



une nouvelle tuile est révélée de la Plle Cest au tour du joueur

Etape 3. Lorsqu’un joueur a regu des pigces pour la tuile posée,
suivant dans le sens des aiguilles d’une montre. J

« Les peluches les plus mimi » — pour une
collection complete de peluches.

« Les poupées les plus cool » — pour une
collection complete de poupées.

« Les véhicules les plus modernes » — pour
une collection complete de véhicules.

« La boutique la Plus sportive » — pour une
collection complete d’accessoires de sport.




« Vitrine de peluches » — pour la
plus grande collection de peluches
identiques.

& Vitrine de poupées » — pour la plus
grande collection de poupées identiques.

« Vitrine de véhicules » — pour la
plus grande collection de véhicules
identiques.

« Vitrine d’accessoires

de sport » — pour la plus grande
collection d’accessoires de sport
identiques.




Référez—vous
score. Si u

silhouette le
long de La piste de score, et de prendre un jeton
Billet lorsqu’elle dépasse la case 10 !

Peluches

Ourson

Princesse Infirmier Ballerine Robot Siréne

Véhicules modernes

Train Voiture Grue Camion de
pompiers
Accessoires de sport

Patins a Raquettes Tricycle Bouée flamant
roulettes rose
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Le joueur avec

partie. Si dqs i

Comparez qui a

la piste de score (qul L
pi‘eces). S'il y a & nouveau égalité,
les joueurs concernés gagnent tous
la partie.

Si vous avez des récompenses, gagnez autant
o de pieces qu'indiqué au dos des jetons.

N’ oubliez pas de déplacer votre silhouette sur
la piste de score et de récupérer un jeton Billet 3
chaque fois que vous passez la case 10 !

9 Comptez combien de jetons Billet vous avez
accumulés pendant la partie.

9 Le joueur avec le plus de jetons Billet gagne.
En cas d’égalité, comparez le nombre de
pigces sur la piste.
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