Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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CONTEW :

o1 (o(m:eam o(aJeu 7/ . e 1dé + autocollants ® 2 crayons

°2 (oiovxj (1;,\ * 6 jetons "couleur” ® 54 cartes Soct 162 cﬁxo\“emgej
2 (omre,j de lunettes délirantes éﬂ) o T minuteur * la regle du jeu

* 6 paires de verres déformants o 2 carnets a dessing

BUTDU RV .

Etre la premiére équipe a atteindre la derniere case du p(ateau.
<\;~. .

MISE ENPLACE : ¥ %

Placer le pfm’cemu daJ'e,u au centre de la table.

Garder les 2 paires de lunettes, les 6 paires de verres, le dé, les jetons et le minuteur a portée
de main.

Mélanger les cartes et former une pioche face cachée.

Former 2 écfui(oej. Elles dotvent comporter un minimum de ZJ'ouaurj et etre d'un nombre a peu
pres égal.

Chague équipe choisit 1 pion et le place sur la case départ.

DEROULEMENT DE LA PARTIE :

Pour cl'\ac]‘ue éqwl(oe, choisissez feJ'oueur qwﬁ dessinera lors de la (oremiére battle.

Chacun de ces 2 artistes (oa’.ocl«@ 1 des 6 Jetons "coulewr” au hasard puis Sausct les lunettes
et y unsere les lentdles de la couleur correj(oomdamte. Il existe 6 types de lentilles aux formes
et aux couleurs différentes. Leur niveau de difficults est variable.

Chacun des 2 dessinateurs pioche une carte differente et annonce la catégorie & Son équipe
(Choses, Personnages & Animausx, Nature et Nourriture ou Sports & Loisirs).

Pour savolir ol‘ue( mot l'artiste doit fawre deviner a son équipe, { vérifie la couleur de la case
Sur (aque“e Se trouve fon pioun, Le (oremier mot de la po\r’cée est donc vert.
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Les artistes annoncent aux écfuipej adverses le temps dont elles o(ij(oojevxt (ooer'ouer (votr carte)
et enfilent les lunettes. Ils rég(eln’c le minuteur sur la durée Lmdiqué@ et commencent a dessiner.

Il est poﬁibf& que le temps imposé Soit different pour chacune des 2 équipes. Dans ce cas, on rég(@
le minuteur sur le temps le (ofuj court, St personne n'a trouvé avant que le minuteur ne sonne,
on mjou’ce le temps additionel et on le relance. Blen sar, seule f'écfui(o@ cfui dij(oojait de ‘o(uj
de temps peut jouer.

Exem(o(& : ('équipeA o(i_qoo_(& de 30 secondes et ('équipa (3 de 45 secondes. St personne wa trouvé au bout des 30 premieres
Secondes, l'équLpg 3 dij(ao_\'e de 15 secondes Jupp(émemtairej.

Les équipiers dotvent tenter de trouver ce que représente le dessin qui se forme
sous leurs yeux. (s peuvent faire autant de propositions qu’i(; le souhaitent.

Note :  est interdit au dessinateur de (oarfer, de mimer, d'utidiser des wombres
ou des lettres. Le dessinateur dolt rester aﬁijjujqu’d la finn du cl«o«“elnge.

La premiére équi(o@ qué Parvievx’c & deviner son mot secret remporte [a manche.
En récompense, elle lance le dé et avance son (oiovw du nombre de cases Lmdiqué.

S( aucune équi(oe na trouvé la réponse une fois le temps écouls, les (oiovxj restent sur p(ace,
On cho\mge les dessinateurs et les cartes avant de commencer un nouveau tour.

Les Cases Spéciales:
Sl vous tombez Sur une case j(oécia(e, vous pourrez utdiser son (oouvoir contre f'écfui‘oe adverse lors
du tour suivant. Ce (oouvoir ne peut étre utdlise qu'ume seule fols, méme §i vous restez sur (oface.

0@‘ Choisissez la couleur
9 des verres que l'équipe

Dessinez avec la main opposée Léquipe adverse
passe 1 tour

Sans dessiner.

(main droite pour les 3mud\arj,
main gaucka pour les droitiers).

;‘ adverse devra utiliser.
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o
Léquipe ne peut faire \g’g‘ ‘\‘\a

que 3 Pro(oo_ﬁ.ti.omj au total. . _;
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Chotisissez le mot que ('équipe

adverse devra deviner (mot

Se trouvant sur leur carte)



FIV DE LA PARTIE :

La premcére équipe atteindre la case ARRIVEE remporte (a partie.

PRECISIONS :

- Quand vous choisigsez les verres pour [équipe adverse, les 2 verres dolvent-étre de la méme couleur.

-Le Joueur doit §'arréter de dessiner pema(avﬁ: que l'on rajoute les secondes manquantes

sur le minuteur.
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