Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny

(Sabne-et-Loire), au coeur du Val
Lamartinien, entre Macon et Cluny, a
une heure de Chalon-sur-Saéne ou de
Lyon, une heure et demi de Roanne ou
Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble ou Annecy et quatre
heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un meublé
de tourisme modulable de 2 a 15 personnes
et une ludotheque de plus de 9000 jeux de société.
Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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@Age: 6-99 ans @ Nombre de joueur : 2

@ Contenu : 2 sets de 9 cbnes (6 grands cones + 3 petits cones)
+ 30 cartes “défi".

@ But du jeu : étre le premier joueur a construire un chateau identique a
celui figurant sur la carte.

Préparation du jeu : chaque joueur recoit 1 set de 9 cones qu'il place sur
la table devant lui. Les cartes défis sont posées en tas, faces cachées, au
centre des joueurs.

Déroulement du jeu : le plus jeune joueur tire la 1ére carte de la pioche
et la place, face découverte, sur la table de fagon a étre visible par les

2 joueurs.

Au top départ, les joueurs cherchent parmi les différentes faces des cones
celles qui correspondent a la fagade du chéteau et ils les positionnent de
telle fagon que la construction obtenue soit identique au modéle.

NB : en empilant les petits cones au sommet des grands cdnes, on obtient
de nouveaux graphismes de fagade ...

Dés qu'un joueur pense avoir terminé son chateau, il stoppe la manche :
Si sa construction est conforme au chéteau représenté sur la carte, il la
gagne, dans le cas contraire, la carte est gagnée par 'adversaire.

Le deuxieme joueur tire alors une nouvelle carte et la partie reprend.

Fin de la partie :
Le premier joueur a gagner 5 cartes remporte la partie.
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