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Jeu d'association
Go
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Partie facile : étre le premier & terminer
son train de 5 wagons et 5 animaux.

Partie difficile : étre le premier & terminer son train
de 5 wagons et 5 animaux en associant les animaux
aux bons wagons (association de couleurs).

Jeu idéal pour :
- Apprendre & jouer & un jeu de société.
- Associer des couleurs.
- La motricité fine.
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Préparation du jeu :

Poser sur la table le tas de cartes wagons et le tas
de cartes animaux faces cachées. Distribuer &
chaque joueur une carte locomotive qu'il pose
devant lui.

Déroulement du jeu :

Le joueur qui a le mieux imité le train commence. Il lance le dé.

Partie facile : @ ? !

- S'il tombe sur le wagon, il pioche une carte “wagon”. S'il a
déja ce wagon, il peut quand méme I'ajouter & son train.

- S'il tombe sur I'animal, il pioche une carte “animal” et la
pose au dessus du wagon, quelle que soit sa couleur.
Attention, I'animal ne peut étre posé que sur un wagon. Si le
joueur n'a pas encore de wagon, il ne peut pas piocher.

- S'il tombe sur le « ? », il pioche la carte qu'il souhaite (wagon
ou animal). Puis c'est au tour du 2e joueur de lancer le dé.

Partie difficile :

- S'il tombe sur le wagon, il pioche une carte “wagon”. S'il a
déja ce wagon, il peut quand méme |'ajouter & son train.

- S'il tombe sur I'animal, il pioche une carte “animal” et la
pose au dessus d'un wagon de la méme couleur que I'animal.
Attention, I'animal ne peut étre posé que sur un wagon. Si le
joueur n'a pas encore de wagon, il ne peut pas piocher.

- S'il tombe sur le « ? », il pioche la carte qu'il souhaite (wagon
ou animal).

Puis c’est au tour du 2e joueur de lancer le dé.

Le premier train ayant embarqué
tous ses animaux a gagné !
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