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o4 DINGC
OBSERVATION ET RAPIDITE

@@@@

BUT DU JEU :
Etre le premier a se débarrasser de toutes ses cartes !

DEROULEMENT DE LA PARTIE :
Le joueur a gauche du distributeur commence et la
partie se joue dans le sens des aiguilles d’une montre.

e Distribue 7 cartes a chaque joueur. Le reste du jeu
constituera la pioche. Retourne la premiere carte de la
pioche, cela constituera le talon.

¢ |es joueurs doivent mettre une carte de meme
couleur ou de méme animal sur le talon (ex : sur un
zébre bleu, on peut jouer un zébre vert ou une girafe
bleue), jusqu’a ce gu’ils n’aient plus de cartes.

¢ Si tu ne peux pas jouer, pioche une carte, si celle-ci
te permet de jouer pose-la directement, sinon c’est au
joueur suivant de jouer.

e Si deux cartes Lion sont posées a la suite, tous les
joueurs doivent taper sur le talon ! Le dernier doit
prendre une carte dans la pioche. Le jeu se poursuit
ensuite normalement.

e Utilise les cartes Dingo pour chambouler le jeu :




Echange ton jeu avec =9 Pose-la sur
celui du joueur de ton « =  n’importe
choix. Cette carte ne - quelle carte
peut étre posée que sur D) v et décide de
une autruche ou sur une »\ 1| la couleur
couleur identique. Si c’est du jeu. Tu

la carte finale d’un joueur, ne peux pas
elle ne I'oblige pas a rejouer apres.
prendre le jeu d’un autre.

= | Le joueur qui suit doit prendre 2 cartes dans la pioche
" | ou poser une autre carte hippopotame. Cette carte
ne peut étre posée que sur un hippopotame ou sur une
couleur identique. Gelui qui prend les cartes ne peut
| pas rejouer apres.

Pose-la sur n'importe quelle carte. Tous les joueurs
doivent crier “Dingo !" et taper sur la carte. Le moins
rapide doit prendre une carte dans le jeu de celui qui a
pose la carte Dingo. Pour reprendre la partie, le joueur
suivant doit poser un des animaux présents sur la
carte Dingo, s’il ne peut pas, il doit piocher.

FIN DE LA PARTIE :

Le vainqueur est celui qui s’est débarrasse en premier
de toutes ses cartes. La partie s’arréte quand il ne
reste qu’un joueur avec des cartes en main.

QUE SE PASSE-T-IL Sl...

e _ lapioche est finie 7 On retourne le talon pour
constituer une nouvelle pioche (sans mélanger).

e ... si la premiére carte du talon est une carte Dingo ?
On appligue la régle ! (ex : si c’est un hippopotame,

le premier joueur prend deux cartes.)






