Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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: l. Y LE JEU DES 7 MIAM 1
~" LEBUT DU JEU ’

Constituer le plus grand nombre
i de familles complétes.

1 Le gagnant est celui qui en
posséde le plus a la fin de la partie.

' LA PREPARATION
Mélanger les 42 cartes et distribuer
8 cartes a chacun des joueurs.

»g'i Les cartes restantes constituent
la pioche. Elle est déposée face
cachée au milieu des joueurs.

Le plus jeune joueur commence
la partie.

(| COMMENT JOUER 2 {
Le 1* joueur demande, au joueur
‘, de son choix, une carte d’une famille
\:j dont il possede au moins déja
| une carte... Par exemple, «dans

J’a famille Pérou, je voudrais les ceufs »,
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@ Sile joueur interrogé posséde

é la carte demandée, il doit la lui donner d

é et le demandeur rejoue. ,

Si le joueur interrogé ne posséde
K pas la carte demandée, le demandeur
prend la 1% carte de la pioche (s’il y a
encore des cartes dans la pioche).

S'il pioche la carte demandée, ‘
il dit " BONNE PIOCHE", |a montre aux
| autres et rejoue. Sinon, c'est au joueur
. & sa gauche de jouer.

Dés qu’un joueur réunit les 6 cartes
d’une famille, il dit "FAMILLE" ;
il les pose devant lui et rejoue.

Dés qu’un joueur n’a plus de carte en
main, il pioche une carte. Si la pioche /
~ est vide, il attend la fin de la partie. !

[/ La partie se termine lorsque
’? les 7 familles ont été constituées.

’. | X 15 min
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[ Y LEs"PLus”

Avec le livret des recettes,
¥ vous pourrez les cuisiner et goQter
des saveurs venues d’ailleurs.

A
’i. Ce jeu va vous permetire
| | de découvrir 7 plats du monde
i | tout en vous amusant !
h |

Chaque famille a pour théme
B . .
% un plat emblématique d'un pays.
| Elle est constituée d’1 carte " plat"
et de 5 cartes "ingrédient".

Les familles sont identifiées
par le nom du pays, le drapeau
et une couleur.
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Pour connaitre les cartes
a demander, la composition
de chaque famille se trouve en bas
de chacune de ses cartes.
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Pour permettre aux enfants non
{ lecteurs de jouer, les 6 cartes d
4 d’une famille sont numérotées. ’
| Vous pouvez donc demander une
« carte par son numéro ou son nom.

Sur chaque carte, vous trouverez
L une anecdote sur le plat ou
[j I'ingrédient... c’est plus amusant ‘
d’apprendre en jouant !

 Pour continuer la partie d’une fagon
onglnale et s’évader autour d'un bon 1) @

lis vous font tous envie ? Demandez ] |
au gagnant de choisir et d’étre
| la cheffe ou le chef du jour !

Et c'est parti pour...
é UN TOUR DU MONDE DES SAVEURS ! . /ﬁ
|
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