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Reégle du jeu
De 2 a 4 joueurs - Durée : environ 15 mn - Age : 6+
Contenu :
25 cartes objets, dont 5 cartes portant une étoile rouge
16 cartes missions
1 carte Chef des pirates recto-verso
4 cartes personnages recto-verso
4 cartes recompenses
1 régle de jeu
But du jeu :
Obtenir le plus grand nombre de piéces d’or.
Préparation :
Chaque joueur choisit un personnage différent et le
pose devant lui sur la table. Retirer les 5 cartes objets
portant une étoile rouge (voir variante ci-dessous).
Mélanger les 20 cartes objets restantes et les poser face
cachée au centre de la table en formant un carré de 4x5
cartes. Mélanger les 16 cartes missions et les poser en




4 tas de 4 cartes, face mission visible. Placer la carte
Chef des pirates au-dessus des cartes missions.

Pour terminer, disposer les 4 cartes récompenses face
visible au dessus de la carte Chef des pirates.
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Début de la partie : ’%—
Un joueur lit 2 haute voix les paroles du Chef des
pirates ("J’ai besoin de votre aide...”)

Déroulement :

Le jeu tourne dans le sens des aiguilles d’une montre.
Le joueur le plus 3gé commence.




Il retourne 4 cartes objets et les repose face visible a
leur place. Si les objets découverts correspondent aux
objets nécessaires pour réaliser une mission, le joueur
gagne la carte mission. Il la pose alors devant lui en la
retournant et découvre ainsi les pi¢ces qu’il a gagnées.
Il conserve cette carte jusqu’a la fin de la partie. A la
fin de son tour, qu’il ait réussi ou non une mission, le
joueur remet les 4 cartes objets face cachée a leur place
et c’est au joueur suivant de jouer.

NB : il est possible de réaliser 2 missions de 2 objets
chacune mais un objet ne sert que pour une mission !

Fin de la partie :

Quand I'un des joueurs obtient sa 4éme carte mission,
la fin de la partie se déclenche. On termine le tour de
table pour que tous les joueurs aient joué le méme
nombre de tours. Le joueur totalisant le plus de piéces
d’or devant lui remporte la partie et procéde a




Pattribution des récompenses.

Attribution des récompenses :

Un joueur retourne la carte Chef des pirates et lit a
haute voix le texte de félicitations.

Le vainqueur prend les 4 cartes récompenses et
s’attribue la récompense qu’il pense mériter. Puis il
discute avec le joueur arrivé second pour déterminer la
récompense qu’il va Iui attribuer, et ainsi de suite avec
chacun des joueurs.

Variante pour pirates endurcis :

Ajouter les 5 cartes objets portant une étoile rouge et
former une carré de 5x5 cartes. A chaque fois qu’une
carte singe est visible, le joueur actif échange la

position de 2 cartes objets face cachée.
Retrouvez nous
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