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La Bagarre, y'a qu'ca d'vrai. I'te jure, cette seusation d’avoir les dents de tou adversaire
plautées dans tes phalawnges, u'a rien de mieux. Alors wous, au lieu d’aller bosser ou d’aller
en cours, on se fout sur la tronche du [undi au vendredi. Le weekend 7 Le weekend on [aisse
nos faces tuméfices dégonfler... Comme ¢a on peut recommencer deés le lundi!

Mais attewtion keiu, on fait pas ca pour rien now plus. Bah now, mon gars. Si on se colle des
golden en rinnt, c'est surtout pour domiver le plus de Quartiers possibles de Tokyo, le bled
dows lequel on zoue.

Alors, tu vieus jouer avec wous ?



BUT DU JEU

MATERIEL _ HEMENTS DU JEU
LES CARTES LIEUTENANT

Dans les Gangs, y'en a foujours qui sont plus
forts que les autres. C'est comme ¢o, il parait
que Cest la génétique (et parfois un peu de
consanguinité). En tout cas, & Tokyo, les
Lieutewants out tous un pefif truc ew plus
que les autres n'ont pas. Et je e parle pas
d'uw clou planté dans le craune ou d'un gros
orteil en pendentif,




LES CARTES QUARTIER

LE POSTE DE POLICE

Nikku Lapolisu, le super agent, rode dans
‘Tokyo. Lui et ses sbires ageuts spéciaux
w’'Wésitent pas & arréter des Zokus qui
traiuent dans les Quartiers, pour les enfermer
24 heures au Poste de Police, ou ils seront
fraeassés interrogés bretatement daus le
respect de la dignité humaine

Carte Quartier



A2 joueurs, utilisez 5 Arrondissements
A 3 joueurs, utilisez 6 Arrondissements
A4 joueurs, utilisez 7 Arrondissements
A 5 joueurs, utilisez 8 Arrondissements

Mélangez les Arrondissements choisis et placez
au centre de la table autant de cartes Quartier
que d'Arrondissements sélectionnés, (Exemple:
Placez 6 cartes pour une partie a 3 joueurs)

DEROULEMENT DE LA PART]

Début de Journée =» Placement =
Bagarre = Fin de Journée

1. DEBUT/DE JOURNEE
(SAUFLE 1% JOUR)

2. PLACEMENT:



3. BAGARRE

'RESOLUTION DES CARTES QUARTIERS

COMMENT,SE BATTRE?.
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Cartes Lieutenants



RESOLUTION D'UN ROUND.

/- Un Zoku qui atterrit hors de la boite est
sorti de la bagarre et placé dans la réserve
‘de son Chef de Gana.

- Un, Zoku altongé sur le ventre est KO
et reste ainsi, dans la rue, jusqu‘a la fin de
la Bagarre.

Un Zoku chancelant (posé sur latranche)
est encore dans la Bagarre.

Un Zoku allongé sur le dos est encore
dansla Bagarre, saufsi ...

Un Zoku sur ses pieds peut choisir un
adversaire sur le dos (D), et le mettre KO
en lui mettant un kick. Retournez le Zoku
et laissez-le dans la rue, Dans le cas ou
plusieurs Zokus se retrouveraient sur
leurs pieds, la résolution des kicks se
fait dans l'ordre du tour.

Si un Zoku est dans une autre position
que les 4 précédentes (cassé, ep équilibre
contre un autre Zoku ou la boite, sur un
autre Zoku...) il est considéré comme
chancelant (C) et reste dans la course.

- ®

« Ala fin de la résolution d'un Round, si
une seule bande a encore des Zokus
pouvant continuer labagarre (positions:
C, D ou E), elle la remporte. Le Chef
de Gang récupére ses Zokus et |a carte
Quartier quil place devant lui.

Si plusieurs Gangs sont encore en lice,
un deuxieéme Round est lancé. Puis
eventuellement un troisieme.

Si a la fin du troisieme Round, il y a
encore plusieurs Gangs en train de se
Bagarrer: la Police débarque. Placez 1

Zoku de chague Bande (en commencant
par les KOj au Poste de Police. Puis, si
une seule bande a encore des Zokus
pouvant continuerla bagarre (positions
C, D ou E), son Chef de Gang remporte la
carte Quartier. S'il reste encore plusieurs
bandes, personne ne revendique le
Quartier. La carte est défaussée et les
Chefs de Gangs récupérent leurs Zokus.

D. iﬁ




Tant que vous vous retrouvez en
situation de Bagarre, vous étes oblige
de vous battre. Il est interdit de refuser
une Bagarre. On n'est pas des laches.

4. FIN DE JOURNEE

HNDE PARTIE

Chef de Gang:
Zoku:

Gang:
Bande:
Lieutenant.:
Quartier:.

Arrondissement: /¢

REMERCIEMENTS



DES POINTS D'INFLUENCE

\REGLES DE POSE DES ZOKUS :
Compter, c'est wul, ¢a fait mal au cerveau. EF

c'est vachement moins rigolo que de se coller
des patates de bourriw avee les copaius. Mais
bow... Ca permet de savoir qui a gagué, alors
faut quand méme le faire.

Attendez, je vais chercher ma calculntrice.

RESOLUTION DE LA BAGARRE (DETAIL P6)

. estKO et
ied 2 < i0 peuvent
i E D
5. i5pts G
+15pts i
LE CHEF DE GANG AUEC
LE PLUS DE POINTS D/INFLUENCE

DAEDALUS

'EMPORTE!




