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é Contenu du jeu y A
Détachez délicatement de leur cadre cartonné le plateau | *
de jeu, les tuiles de pari et les deux parties du cadre de

la jungle et jetez les chutes. Relevez soigneusement
les trois languettes du bas du cadre sur env. 90°.

Un jeu captivant de connaissances sur les animaux pour 2 é.4 enfants a partir de 6 ans. Insérez ensuite les languettes dans les fentes de la partie |
Auteur : Markus Nikisch - Hlustration : Thies Schwarz supérieure du cadre (voir illustration). Le cadre de la (\‘ : }/3
Rédaction : Patrick Tonn - Durée du jeu : env. 20 minutes jungle est prét ! Une fois la partie terminée, vous n'avez
pas besoin de démonter les éléments et pouvez le laisser ‘)
assemblé dans la bofte de jeu.

Nous partageons notre planéte avec d'innombrables étres vivants fascinants. Plus de 50 animaux différents vous attendent au cours de votre voyage
a travers le monde sauvage o vous accumulerez beaucoup de connaissances. Découvrez leurs différentes caractéristiques et aptitudes et trouvez ainsi Supports
les animaux recherchés sur les cartes d'énigme. Moins vous utilisez d’indices pour trouver la solution, plus vite vous progresserez dans votre voyage. \

Le but du jeu est de faire le tour du monde des animaux avant les autres explorateurs !

Préparatifs
rP—

Posez le cadre de la jungle au milieu de la table. Le plateau de jeu peut étre placé légérement a I'écart du cadre de la jungle. Maintenant, chaque
explorateur recoit : 4 tuiles de pari représentant un a quatre symboles , ainsi qu’un pion les 4 petites cartes de pari et 3 cartes ,jumelles”
dont le verso correspond a la couleur du pion.

4 pions 26 cartes d'énigme

d'indice jaunes Posez vos pions sur la case départ jaune du plateau de
jeu et prenez vos cartes de pari en main.
Mélangez toutes les cartes d’énigme et tirez-en 10 sans

1 cadre de la jungle regarder leur verso ! Placez la carte « Interdiction de bl / /

4x4 tuiles de pari 4 pions de
différentes couleurs

1 plateau de jeu
4 cartes de pari de chaque couleur 3 cartes « jumelles »

(en 2 parties), regarder ! » sous les 10 cartes d'énigme. Retournez /R
ensuite la pile de facon a ce que la carte « Interdiction _

de regarder ! » soit placée au-dessus.

Faites maintenant glisser cette pile bien au fond du cadre

de la jungle et posez un pion d'indice jaune dans chacune :

des 4 ouvertures (voir illustration). Enfin, retirez la carte f

4x7 petites « Interdiction de regarder ! » du cadre.
cartes de pari ) 1 carte « Interdiction Les pions, cartes et tuiles restants retournent dans la ;
et cartes ,jumelles de regarder ! » boite du jeu, car vous ne vous en servirez pas pendant

cette partie.




Déroulement du jeu

Votre objectif est de trouver I'animal recherché pour chaque carte d’énigme : tous les indices )
représentés doivent s'appliquer. Toutes les cartes d'énigme sont organisées de la méme manieére :

@ 4 indices sur I'animal recherché

@ 4 animaux avec une solution qui convient parfaitement @
® Cercle des couleurs attribuant une couleur a chaque animal

@ Le point de la solution indique quel animal est recherché sur cette carte d’énigme.

Le point de la solution est violet sur cette carte, ce qui indique que le gorfou (en bas a droite = violet)
est la solution.

Pourquoi le gorfou est-il la solution ?
Parce qu'il est le seul parmi ces quatre animaux a ne pas avoir de poche,
mais a avoir des plumes, a pondre des ceufs et a avoir un bec.

On joue a tour de role dans le sens des aiguilles d'une montre. Le joueur qui a vu un animal en pleine
nature le plus récemment commence.

1. Dévoiler un indice

Tu as le choix entre deux possibilités :

+ Oter un pion d'indice : Retire un pion d'indice de ton choix du cadre de la jungle.

Maintenant ce nouvel indice sur I'animal recherché est immédiatement visible de tous.

« Utiliser la carte « jumelles » : Pose une carte « jumelles » de ta main face visible devant toi. Tu ne peux I'utiliser qu'une seule fois. Tu peux
maintenant regarder secrétement sous n'importe quel pion d'indice. Pour ce faire, les autres joueurs se retournent brievement pendant que tu
regardes I'indice.

Vous trouverez un apercu et une explication de tous les indices a la p. 26 - 27.

Approfondissez aussi vos connaissances avec le grand répertoire des animaux a la p. 28 - 31.

2. Faire un pari

Indépendamment de ton choix, tous les joueurs ont désormais la possibilité de faire un pari s'ils pensent savoir quel animal est recherché.
Mais vous n'avez pas I'obligation de le faire immédiatement : vous pouvez aussi attendre d'avoir d'autres indices utiles.
Attention : vous ne pouvez parier que si au moins un indice est visible pour tous.

Comment parier ?

Pose devant toi ta carte de pari face cachée. Sa couleur correspond a la couleur de
I'animal que tu penses avoir identifié (voir le cercle des couleurs sur la carte
d’énigme). Sur la carte de pari, pose ensuite la tuile de pari contenant le méme
nombre de symboles  qu'il y a dindices actuellement visibles.

Exemple :

Léa pense que /'animal recherché est le gorfou. Elle pose donc sa

carte de pari violette face cachée devant elle.Comme deux indices
sont visibles a ce stade du jeu, elle pose /a tuile de pari contenant
deux symboles  sur sa carte de pari.

Dés que tu as fait un pari, tu attends la fin des tours pour cette carte d'énigme. Mais les autres joueurs peuvent continuer a retirer des pions
d'indice a tour de rle, utiliser des cartes « jumelles » et parier jusqu'a ce que chacun ait parié.

Remarque : tout le monde doit faire un pari au plus tard lorsque le quatriéme indice d’une carte d'énigme est dévoilé, si cela n’a pas été
fait avant.

3. Dévoiler la solution et déplacer les pions

Une fois que chacun a parié, il est temps de dévoiler la solution de cette carte d'énigme.

Le dernier a avoir dévoilé un indice peut faire apparaitre la solution : commence par replacer tous les pions d’indice dans le cadre de la
jungle avant de faire sortir la carte d’énigme du dessus. Pour ce faire, il est conseillé de prendre le cadre de la jungle par sa partie inférieure, puis
de retirer délicatement la carte d'énigme. _

Ensuite, retournez toutes vos cartes et tuiles de pari. Comparez la couleur de vos Lewis

cartes de pari avec celle du point de la solution sur la carte d’énigme. Si les deux

couleurs sont identiques, vous avez parié juste !

As-tu parié sur le bon animal ? Maheé

* Oui ? Super ! Avance ton pion du nombre de cases sur le plateau de jeu
correspondant au nombre d'empreintes visibles sur ta tuile d'énigme.
+ Non ? Dommage ! Cette fois-ci, tu ne peux malheureusement pas déplacer ton pion. Iy
Exemple : e
Léa a fait un pari gagnant. Elle déplace son pion de 3 cases (en raison
des 3 symboles d‘empreintes au verso de sa tuile de pari). La carte
de pari de Mahé est aussi la bonne, mais comme elle a parié plus tard,
elle n‘avance son pion que de 2 cases. Malheureusement pour Lewis,
il s’est trompé en pariant. Son pion reste sur place.

Nouvelle carte d'énigme

Une fois que chacun a déplacé son pion aprés avoir parié sur le bon animal, reprenez vos cartes et tuiles de pari. Mettez de coté la carte d’énigme
qui a été résolue et continuez a jouer avec la carte d'énigme qui est désormais visible dans le cadre de la jungle. Qui a dévoilé la derniére carte
d’énigme ? C'est au tour de I'enfant a ta gauche de jouer.

Remarque : si vous retirez accidentellement plusieurs cartes d'énigme du cadre de la jungle, placez les cartes en trop sur la carte « Interdiction de
regarder ! », retournez cette pile et replacez-la dans le cadre de la jungle sous les autres cartes d'énigme.

Fin de la partie

Le jeu s’achéve dans deux cas, selon celui qui se présente en premier :

+ il n'y a plus de nouvelle carte d'énigme a résoudre.

+ aprés I'étape « Dévoiler la solution et déplacer les pions », au moins un pion a atteint ou dépassé la case départ.

Vérifiez maintenant : celui qui a su amener son pion le plus loin remporte la partie et tout le regne animal lui fait la féte !

En cas d'égalité, I'enfant a qui il reste le plus de cartes « jumelles » en main remporte la partie. S'il y a toujours égalité, vous étes ex a&quo.
Astuce : avant de commencer a jouer, vous pouvez bien évidemment insérer plus ou moins de cartes d'énigme dans le cadre de la jungle.
Vous adaptez ainsi la durée de jeu.
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