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REGLES DE JEU

En Antarctique les manchots combattent le froid et les hivers rigoureux en se
regroupant en une colonie. Dans « La Colo-Nid des Manchots », vos manchots débutent
la partie éparpillés sur la banquise. La nuit tombe, il commence 3 faire trés froid, il est
temps de se réunir ! Serez-vous le premier joueur a regrouper tous les manchots de
votre famille afin qu'ils puissent se blottir les uns contre les autres et se tenir chaud ?

Contenu

® 1 plan de jeu circulaire qui représente une banquise de 61 cases hexagonales,
dont 7 avec un trou bleu dans la glace.

¢ 4 familles de manchots de différentes couleurs : vert, bleu, rouge et jaune.
Chaque famille est composée de six membres: 3 grands, les adultes, et 3 petits,
les enfants.

® 6 blocs de glace transparents : 4 blocs droits et 2 blocs courbes. Ces blocs
représentent trois cases hexagonales unies.

Mise en place

1. Placez le plan de jeu au centre de la table.

2. Placez les six blocs de glace mobiles comme bon vous semble a I'intérieur du
plateau de jeu (ceci autorise des parties différentes). Chaque bloc de glace de
trois cases doit recouvrir trois cases de la banquise, sauf celles avec un trou bleu
qui restent libres.

3. Eparpillez les manchots de vos adversaires sur la banquise :

3.1 Chaque joueur choisit une couleur de manchots et prend les six membres de
cette famille.

3.2 Chaque joueur passe sa famille de manchots 3 son voisin de gauche (et recoit
donc la famille de manchots de son voisin de droite).

3.3 Le plus jeune joueur est désigné premier joueur. En débutant par lui et dans
le sens horaire, les joueurs placent a tour de réle un manchot de la famille
de leur adversaire sur une case banquise de leur choix ou sur une case d'un
bloc de glace, sauf une case déja occupée par un autre manchot ou une
case contenant un trou bleu, jusqu’a ce que I'ensemble des manchots soient
placés sur la banquise.

Le jeu « La Colo-Nid des Manchots » propose deux niveaux de difficulté : !
ou EXPERT. Vous déciderez du mode de jeu au regard de I'dge et de I'expérience
des joueurs.

But du jeu
Etre le premier a réunir votre famille de manchots en un seul groupe lié. Chaque
manchot doit &tre & cété d’au moins un autre manchot du groupe.

Le premier joueur suivi dans le sens horaire des autres joueurs effectue a chaque
tour un déplacement. Le joueur actif peut:
» Déplacer I'un de ses manchots sur une case vide adjacente 0,
ou
* Faire sauter I'un de ses manchots en ligne droite par-dessus

un ou plusieurs autres manchots, quelle que soit la taille et

la couleur de ceux-ci, jusqu'a atteindre la premiére case libre

derriére le dernier manchot sauté ©@.
Si a la fin du déplacement son manchot se trouve sur une case
contenant un trou bleu, le joueur actif doit y faire plonger son
manchot &. Le manchot se déplace alors sous la banquise et
doit refaire surface a 'emplacement d'un autre trou bleu libre et
l'occuper, ce qui achéve son déplacement @. Si toutes les autres
cases contenant un trou bleu dans la glace sont déja occupées, ce déplacement
supplémentaire ne pourra pas étre effectué et votre manchot achévera son
déplacement sur la case banquise avec le trou bleu.

Fin de partie
Le premier joueur qui réunit sa famille de manchots en un seul groupe lié gagne la
partie!

REGLES DE JEU EXPERT

But du jeu et fin de partie

Les régles de jeu EXPERT sont identiques aux régles de jeu ! a une différence
prés : pour remporter la partie vous devrez toujours regrouper vos six manchots
mais en plus les tétes de vos manchots, petits et grands, devront étre placées a

la méme hauteur. Par conséquent, pour gagner, vos trois petits manchots devront
étre placés sur un bloc de glace et vos trois grands manchots devront se trouver
sur la banquise, sur des cases avec ou sans trou bleu dans la glace.




