Auditective
~JOUEZ DANS C'UNIVERS DES SONS

COMPOSANTES DU JEU :
1 disque compact : 50 extraits de cris d'animaux.
24 cartes : 12 catégdrie débutant
12 catégorie expert
(25 images par carte)
1 feuillet de contrdle : pour le meneur de jeu.

" 1 livret de présentation

200 jetons : avec lesquels on recouvre les cases qui
correspondent aux sons identifiés.

OBJECTIFS :
»  Obtenir le plus grand nombre de bingos; OU
» Accumuler un total de 500 points en
additionnant les chiffres correspondant aux
associations réussies, selon le style de jeu
choisi par le meneur de jeu.

N.B. : La case du centre n'est pas gratuite.

REGLEMENTS :
Le meneur de jeu :

1- Remet les cartes aux joueurs selon de niveau de
difficulté choisi;
2- Décide du type de combinaison. Ex :

<
*

Y

3- Active la fonction « Shuffle » ou « Random » du
lecteur de disques compacts (s'assurer qu'il n’y a qu’un
seul disque dans le chargeur) et démarre le jeu en
appuyant sur la touche « Play »;

4- Note les numeéros sortants sur le feuillet de contréle.

Le joueur:

1- Regarde attentivement les images de sa carte dés
qu’il en prend possession;

2- Marque la case qui correspond au son entendu;

3- Crie « Bingo » lorsqu'il atteint I'objectif fixé.

= Si la carte est gagnante, on procéde a une
nouvelle partie.

= Si la carte n‘est pas gagnante, elle est retirée et
la partie continue.



Auditective

JOUEZ DANS L'UNIVERS DES SONS

DESIGN ET COORDINATION
Les Jouets Boom ! inc.
Montréal, Québec, Canada
www.boomtoys.com
© 1999 tous droits réservés

TRAITEMENT SONORE
Michel Boivin © 1999

RECHERCHE ET REDACTION
Philippe Gagné © 1999

REALISATION GRAPHIQUE
Signé Francois Roy inc.
Sainte-Perpétue, Québec, Canada

Auditective

Notre environnement sonore est souvent
méconnu. En jouant avec AUDITECTIVE
SAFARI, vous réussirez a identifier les subtilités
sonores qui différencient 50 cris d‘animaux les
uns des autres. Jeunes et moins jeunes peuvent
tenter d'identifier chacun des animaux en jouant
ensemble selon le degré de difficulté choisi.

* Débutant :
Carte orange chiffrée : pour identifier le
cri avec le chiffre correspondant.

. = Expert: A
Carte brune non-chiffrée :  pour
identifier I'animal au cri.

Dans ce livret, vous trouverez les régles du jeu
ainsi que toute l'information pour améliorer vos
performances.

Amusez-vous!



1+La grenouille

- Amphibien.
- Famille des Ranidés.
* Elle coasse.

2 ¢ Le crotale

- Reptile.
- Famille des Vipéridés.
- Il siffle.

3 ¢ Le crocodile
- Reptile.

* Famille des Crocodiliens.
* Il vagit comme [l'enfant
£ nouveau-né!

4 * Le moustique

w
> -Ipsecte.

- Famille des Culicidés.
Il bourdonne.
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6 * La cigale

- Insecte.
- Famille des Cicadidés.
- Elle craquette et stridule.

7 * Le criguet

- Insecte.
- Famille des Acrididés.
- |l stridule.
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8 ¢ Le poussin

+ Oiseau.
* Famille des Phasianidés.
* Il piaule ou piaille.

9« La poule

+ Oiseau.
- Famille des Phasianidés.
- Elle glousse.

5 « Dabeille

* Insecte.
- Famille des Apidés.
- Elle bourdonne.

Oiseau.
- Famille des Phasianidés.
* Son chant est le coquerico.

1.

11 ¢ Le canarc«




oct

nard

- Oiseau.
-+ Famille des Anatidés.
* Il cancane et nasille.

1.

ongeur ou le huard

+ Oiseau.
- Famille des Gaviidés.
- I cancane, pleure et hulule.

1.

bou

* Qiseau.
- Famille des Strigideés.
* Il hulule et hue.

T

ucon
© Oseau.
_* Famille des Falconidés.
|l réclame.
[ ]
T O
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+ Oiseau.

- Famille des Picidés.
- Il peupleute et picasse.

™

16 * Le moineau

- Qiseau.

- 1l pépie.

17 * Le canari

I - Oiseau.

Il roulade.

18 * Le pigeon

+ Qiseau.

- |l roucoule.

19+ Le goéland

- Oiseau.

=l rit.

20 ¢ La corneille

* Oiseau.

- Elle croasse.

 Famille des Plocéidés.

- Famille des Laridés.—

* Famille des Corvidés.

o

- Famille des Fringillidés.

T

- Famille des Columbidés.

21 ¢ Le chien

+ Mammifére.
- Famille des Canidés.
- |l aboie.

22 « Le chat

* Mammifeére.
+ Famille des Félidés.
- Il miaule.

23 * La vache

© Mammifere.
- Famille des Bovidés.
- Elle beugle et mugit.

24 ¢ Le taureau

- Mammifere.
* Famille des Bovidés.
- I beugle et mugit.

25 * Ldne

* Mammifere.

* Famille des Equides.
* I brait.
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36 ¢ Le rat

26 * Le cheval 31 * Le wapiti

* Mammifére. * Mammifere. * Mami
- Famille des Equides. - Famille des Cervidés. * Famill
* Il hennit. * I brame. - 1l ool

L O
27 * La chevre 32+ Le loup

- Mammifére. - Mammifére.

37Lera

- Fanmill
- 1l gro

- Famille des Caprinés. - Famille des Canidés.
- Elle béguete, béle et chevrote. ’ Il hurle.

f 4]
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28 * Le mouton 33 * Le coyote 38 * Décureuil

- Mammiféere. * Mammifeére. Mamr
- Famille des Ovideés.  Famille des Canidés. Famil
- Il béle. - 1l jappe, aboie et hurle. II roul

e

.29 * Le cochon
* Mammifere.

34 + Le puma 39 « La chauve:

* Mammifere. * Mamr
- Famille des Suidés. - Famille des Félidés. * Ordre
* Ii grogne. - Il 'miaule. - Elleg

1o

To

artre

* Mammifere. * Mammifeére. Mami
* Famille des Ursidés. * Famille des Mustélidés. Famil
- 1l grogne. Elle |

O T
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* Mammiféere.
* Famille des Muridés.
- Il couine et chicote.

L

on laveur

© Mammifere.

- Famille des Procyonidés.

- Il grogne.
[]
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* Mammifére.

- Famille des Sciuridés.

* |l roulade.

1

auve-souris

* Mammifeére.

* Ordre des Chiropteres.

- Elle grince.

®
T O
A
ene
© Mammifére.

- Famille des Hyénidés.
- Elle hurle, ricane et rugit.

T
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41 * Le dromadaire

* Mammifeére.
- Famille des Camélideés.
- |l blatere.
ﬂ

+ Mammifére.
+ Famille des Félidés.

1l rugit.
o
43 ¢ Le tigre

* Mammifere.
- Famille des Félidés.

- Il feule, rauque et rale.

44 * Le chimpanzé

i

© Mammifére.
- Famille des Pongidés.
* I grogne, aboie et hurter

* Mammifere.

- Famille des Pongidés.
- Il gronde et grogne.

e

46 * Lhippopotame

47 « L'éléph

- Famille des Hippopotamidés.
- hennit.

Mammifere.

!

ant

Mammifére.

- Famille des Eléphantidés.
- Il barrit.

48 * La baleine

!

Mammifére.

- Famille des

Baléinopteres

- Elle chante.

* Mammifere.
- Famille des Otaridés.
- Elle jappe, gémit, glapit et mugit.

50 * Le dauphin

© Mammifére.
- Famille des Delphinidés.
- I siffle et émet des clics.
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