BRAINS — BOISSON MAGIQUE (999 Games — 2020- traduction NL-> FR de Marie José Keppers)
Jeu de défis magiques pour un joueur a partir de 8 ans

Contenu : 2 x 25 fiches d'énigmes en recto-verso, numérotées de 1 a 50 ; 7 cartons carrés d'ingrédients ;
| livret avec tuyaux et solutions ; la régle du jeu

Apercu rapide du jeu : chaque boisson magique est composée d'ingrédients spécifiques. Suivez les
instructions des feuillets un a un pour résoudre les défis et préparer les boissons magiques.

Comment cela fonctionne ? Choisissez une des 50 recettes de boisson magique.

Posez le feuillet correspondant et les 7 cartons d'ingrédients devant vous sur la table.

Essayez maintenant de poser un carton sur chaque case vide du feuillet de maniéere a ce que toutes les
conditions indiquées sur le feuillet soient remplies. Vous pouvez pour cela tourner ces cartons a volonté.

Facile ou difficile ? Nous conseillons de faire les assemblages dans I'ordre numérique pour avoir divers
paliers de difficulté : 1-10 : échauffement // 11-20 : premier assaut // 21-30: cela devient plus difficile //
31-40 : réservé aux experts // 41-50 : défis ultimes !

Les conditions : chaque carton est divisé en 4 carrés. Certains contiennent une ou plusieurs images
d'animaux et/ou de plantes : grenouille, araignée, myosotis, champignon, cristal de roche.

Chaque feuillet présente de 1 a 6 ensembles de 4 carrés avec l'indication des consignes a suivre.

Chaque consigne concerne la rangée ou la colonne devant laquelle elle est placée.

Cela peut étre I'image d'un ou plusieurs ingrédients, éventuellement précédée du nombre demandé (c'est 1 s'il
n'y a pas de chiffre devant I'image) ou une ou plusieurs barres verticales (pour 5, la Se barre est placée en
oblique) pour indiquer le nombre de SORTES d'ingrédients que la rangée ou colonne doit contenir.
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Cette colonne doit comporter

Cette rangée doit comporter exactement 3 sortes d'ingrédients
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2.
O @*
.

Cette rangée doit componer] EXEMPLE

‘exactement 6 ingrédients. |

Aides et solutions : si vous étes sur une voie sans issue et ne savez plus quoi faire, nous vous aiderons
volontiers. Prenez le livret mis en supplément. Celui-ci s'ouvre d'un coté sur les premiéres indications (eerste
tips) et de l'autre sur les solutions (oplossingen).

> Dans les premiéres indications, vous trouverez un tuyau pour les problemes 4 a 50 : un carton d'ingrédients
est placé correcctement sur le feuillet du n® concerné.
> Du c6té des solutions, vous trouverez les réponses complétes a chaque probléme.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir a résoudre les défis de toutes ces boissons magiques et nous
terminons avec ce conseil : LA MAGIE EST DANS LES DETAILS !



