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M I S S I O N 2

Composition :

- 1 plateau de jeu de 64 cases comportant des emplacements privi-
légiés y 4 jaunes et 4 rouges,

- 12 pions rouges

- 12 pions Jjaunes

- 8 agents doubles verts,

But du jeu :

Relier les 2 bords du plateau par une chafne ininterrompue de pions
en s'aidant des emplacements privilégiés et des agents doubles.
Le gagnant est le premier qui y parvient,

Déroulement de la partie,.

- Disposer les pions sur les 2 premiéres lignes du plateau, les
agents doubles étant placés sur leur emplacement vert.

- Tous les pions et agents se déplacent d'une case dans n'importe
quelle direction,

- Les agents doubles peuvent 8tre utilisés par les 2 joueurs tant
qu'ils ne sont pas compris dans une chafne.

- Les emplacements rouges, peuvent servir de maillon pour les

pions rouges mais en aucun cas un pion jaune ne peut se placer sur
cet emplacement,

- De méme les emplacements jaunes peuvent servir de maillon pour les
pions jaunes, mais un pion rouge ne peut se placer sur cet emplacement
- Le pion et l'agent double peuvent se déplacer, en sautant sur
leur couleur, & condition de rester en ligne droite (voir dessin) .

Coupure :

On dit qu'il y a coupure lorsqu'un ou plusieurs pions se trouvent
isolés du reste de sa chafne; adcemoment 14 les pions isolés sont
retirés du jeu, De méme tout pion isolé d'autres pions de sa couleur,
est retiré du jeu,
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