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Une course poursuite a vous donner le frisson

-2-4 joueurs.

Contenu du coffret.
1 plateau de jeu.

4 pions Scoubidou.
4 jetons Scrappidou.
1dé.

Butdu jeu
Atteindre le premier la salle du trésor en suivant le
circuit intérieur jaune avec votre Scrappidou.

Préparation du jeu

1. Choisissez un pion Scoubidou et un jeton
Scrappidou de la méme couleur et placez-les
sur leur case départ respective: Scoubidou sur
le circuit extérieur et Scrappidou sur le circuit
intérieur.

Lejeu

1. Lancezle dé.Le joueur qui obtient le plus
grand nombre commence la partie et le jeu
continue ensuite dans le sens des aiguilles
d'une montre.

2.

4.
5.

Lorsque c'est votre tour, lancez le dé et faites
avancer votre Scoubidou sur le circuit
extérieur bleu. Scoubidou tourne autour de ce
circuit jusqua la fin de la partie. Déplacez
ensuite votre Scrappidou d'un nombre égal

de cases sur le circuit intérieur jaune.

Si votre Scoubidou s'arréte sur une case

bleue spéciale, suivez les instructions
indiquées.

S'il s'arréte sur une case verte “Passage Secret”
et que votre Scrappidou se trouve alors sur
une fleche verte, déplacez ce dernier d'abord
le long du passage secret puis faites-le
avancer d'un nombre de cases égal au nombre
indiqué surle dé.

. Sivotre Scrappidou s'arréte sur une fleche

rouge, relancez le dé et faites avancer
seulement Scrappidou selon le nombre
indiqué surle de.

Deux Scoubidou ou plus peuvent occuperla
méme case.

Si votre Scrappidou s'arréte sur une case déja
occupée, faites-le avancer jusqu'a la prochaine
case libre.

6. Remarque: Sivous atterrissez sur une case qui
vous donne l'instruction de passer votre
prochain tour, vous ne pouvez, au cours de
celui-ci, déplacer ni votre Scoubidou ni votre
Scrappidou.

7. Sivous atterrissez sur I'une des cases portant

les instructions suivantes:

e Premier et dernier Scrappidou échangent leur
place

eLe deuxiéme Scrappidou vient se placerune
case devant le premier Scrappidou

el e premier Scrappidou vient se placer une
case derriére le dernier Scrappidou
vous ne devez pas déplacer votre Scrappidou
selon le dé mais simplement exécuter les
instructions qui vous sont données.

Le gagnant ) .
Le joueur dont le Scrappidou atteint le premier la
salle du trésor gagne la partie.




