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CONTENU

1 plateay de jeu, 125 cartes questions-réponses, 1 dé,
B« camembarts = 36 rianghes Marquours.,

BUT DU JEU

Etre le premier jousur a remplir 500 = camembert = avec les

& triangkes margueurs de chaque catégorie en répondant
COmectament aux questions posées, puis retourner sur la case
centrale du plateau pour répondre & une derniére quastion choisie
par les autres joueurs el remporter la partie.

PREPARATION DU JEU

1. Chague jouewr choisit un « camembert = vide
el le place sur la case centrale du plateau
de jeu.

E Mélangez les pagquots

di cartes of placer-les

dans I'emplacement
privi b cot offet dans la
boite de jou.
Hacer les cartes dans la boite oe
N colte manidne,

3. Le joueur l2 plus jeune commence, puis
la partie se déroule dans le sens des
“aiguilkes d'une montne.

VOTRE TOUR

. Lancez le dé.

votre
= camembert = sur b plateau

du nombre de cases indigué
par e di.

i

LE PLATEAU .
Au début de la partie, déplaoces votre « camembert =

en partant de la case cenfrabe, sur la passencile de
viobrg cholx. Lorsque vous vous trouvez sur |'axe
circulaire, vous pouvez vous déplacer vers la droite
ou viers la gauche, du nombre exact de cases

SR (i
= Y

Au prochain lance de de, vous pouvez
bien sir changer de direction par
rapport & voire déplacemant
précédent,
Case centrale =
(DEPART/ARRIVEE)

Passerelles

En revanche, vous ne pouvez pas, au cours d'un méme
déplacement, « FEVEeNIr SUr vos pas ». Par exemple, si vous faites
un « § =, vous ne pouvez pas vous doplacer de 3 cases vors |a
gauche of repartic en arricre de 2 cases.

Vous pouver traverser ke platesu en utilisant les passenclies ot en
passant par la case contrale. La case centrale complo commo une
case normale (voir parographe = Los rangles morqueurs » [pour
savolr quelie guestion vous est posee).

Plusigurs = camemberts = peuvent se rouver sur la méme case.

3. Lorsque vous vous armeleT Ssur une case, vous dever
répondre & une question !

Un des autres joueurs prend une carne sur le devaml du pagquet et

lit la question correspondant & la coulewr de la case. Par exempla,

51 VOUS VOUS IFOUVEZ SWF une case verle, Faulre jouswy vous posera

une guestion vere,



A chaque question, vous aurez le choix entre trofs réponses, La
bonne reponse ast inscrite en caractéres gras sur la carte. Les
différentes catégories de questions figurent sur les cotés de la
boite da feu,

UNE BONNE REPONSE

Lorsque vous répondez cormectement i une question,
ralancez e dé et déplacez & nouveau volre =
camembert =, Aussi longtemps que vous donnez
de bonnes rponses, vous relances ke deé,
diéplacor votre = camombert = of rdpondez &
i nouvelles questions.

A chaque Tods gue vous aves possé une

gquestion de la cane, mettez-la
de cote.

UNE REPONSE

FAUSSE
Désolé. 5i volre réponse est
inexacte, votre tour esi
terming, C'est alors au tour
du joueur placé a votre
gauche de lancer le dé.

LES
TRIANGLES
MARQUEURS

Sur le plateau de jeu se
trouvent & cases Quartiers
Genaraux de Catigorie.

Quartier Général de
Catégorie

Lorsque vous vous trouvez
sur une de ces cases et gue
vous répondez comectament
8 une question, Yous gagnez

un triangle mangueur de
couleur cofmespandanta.
Prenez le triangle el placez-le
dans votre « camembsart =,

Relancer alors le dé et

continuez a jouer,

51 sur un Quartior Géndral de
Catdgorie votre réponse est fausse,

@ vours pourrez, au prochain tour, soi

quitter cotte case en lancant le de (ot
¥ retowrner plus tard afin d’essayer
une nouvelle fois de donner une bonne
MEPONSe), Soit fEster Sur Colles case pour
. tonter directoment do gagner co iriangle

margquewur au prochain towr.
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Si au cours de la parthe, vous vous armétez sur un Cuartier Général
de Catégorie dont vous possédez deéja le triangle marqueur, ce
Cuartier Général de Catégorie est considérd comme uneg simple
case da coulaur,

LEIJ‘!'-qLIE YOuS sous améles sur la case cantrale du plateau avant
d'avoir obtenu vos 6 tiangles marquewsrs, vous averz le droit de
chaisir la couleur de la question b IEI:|I.IH|I." vous répondrez.

LE GAGNANT

Lorsque vous aver oblenu votre dernder triangle e et donc
complite votne « camambert =, vous diver relourmer jusaqu’a la
case centrale. Vous ne dever pas obtenir e chiffre exact du de
pour parvenir & la case centrale. Par exemple, si vous faites |e

# 5 » &l que vous n'aver besoin que de « 3 » pour arriver & la case
centrale, wous pouvEz vous arrétor ou bout des 3 déplacements
NECessalres.

Lorsque vous &les sur la case centrale, vos adversaines
cholsissent la couleur ou la calégorie de o question finale, sans
regaraer i carie qui Sers uilsee,

3i vous ne donnez pas la bonne réponse, vous restez sur la case
CENIrale pour une autre tentative au tour suivant.

5i vous répondez comectement a la question, vous gagnez
la partia !

TRIVIAL INFOS
Aménagement des rigles

Ay dabut de la partie, définisses o temps accondd aux

Joueurs powr repondre sux questions,

5i vous penser ne pas connalire la réponse a la question
qui vous est posée, tlentez guand méme votre chance | Parlois, le
hasard fait bien les choses |

Partie par équipes

Essayez de jouer par équipe. Chaque équipe se met
ﬂ d'accord sur la réponse & donner et un des joueurs sera
désigné pour donner la réponse. Lorsque vous lormez des
dquipes, pssayez de mettre ensemble des joueurs d'dges
différants afin d"avoir des équipes homogines,

NOS ANCETRES : Los dvbnements of 165 grands personnages ol aint
mmarequ les débuts da Fnenhes buemiine

PLANETE TERRE : Pour explorer 8 richesse du monde animal ou
wegiial el [a diversitd de notre plandie.

AUTOUR DU MONDE : Toute la diversite des traditions, des
monuments, des modes do vie des peuples qui nows entowent,

TOUS EN SCENE : Nos oouwies, nos amistes ol nos programmies
Fawaris, dons Lous les domaings do la création Btdraire, musicale ou
auwsdicryis unlbe

VIVE LE SPORT : Nos jeux, nos Sports o nos champlons profénds.

C'EST DEJA DEMAIN : Los grandes imventions de I'ére moderme ot
lavenir de notre plandie dans kes schinces ou La fiction,






