Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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A partir de 6 ans

2 joueurs

Contenu : 34 cartes animaux (17 avec un
dos violet, 17 avec un dos vert), 4 cartes
"classement” (dos bleu).

But du jeu : Avoir le plus grand
nombre de cartes en fin de partie.

Regle du jeu : On dispose au
centre les 4 cartes "classement” S

(dos bleu) dans 1'ordre croissant
du puzzle, du plus GRoOaw (le
plus fort) au moins GRoOaw (le
moins fort), comme indiqué ci- \ )
contre. ( \

Chacun des 2 joueurs prend un
paquet de 17 cartes (I'un avec un
dos violet, 1'autre avec un dos

vert). Les joueurs regardent leurs ’ <
cartes, en choisissent une, et la
retournent en méme temps.




Le joueur qui a déposé la carte la plus GroOaw
ramasse le pli et le dépose pres de lui, face cachée.

Si deux cartes identiques sont retournées, il y a
bataille. Chaque joueur pose une nouvelle carte
sur la précédente, face découverte, et toujours
en méme temps. L'animal le plus GRoOaw
I'emporte. Si les deux cartes sont a nouveau
identiques la bataille continue sur le méme
principe.

Le jeu se termine quand les joueurs n’ont plus de
cartes en main. Le gagnant est celui qui a remporté
le plus grand nombre de paires de cartes.

Pour les plus petits : On peut retirer les 2 dernieres
cartes classement (cartes 3 et 4) ou seulement la
derniére (carte 4), ainsi que les cartes animaux
correspondantes. Avec un nombre de cartes réduit,
les petits peuvent jouer plus facilement.

DJECO

Contient de petites pieces pouvant étre ingérées.



