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On est dimanche matin. Rick a décidé de réunir Morty, Summer,
Beth, Jerry, Monsieur Boite & caca et Condorman. Apres avoir bu une
lampée de sa flasque, Rick pose un objet métallique sur la table basse

du salon et monte sur celle-ci pour que tout le monde |'entende bien : (, 7
|’

¢ Ok écoutezmol ! Morty, sors ¢a de ton nvez cest (BURP)dioactf. '
Hier soir 3 ev uve idée genidle ! Le genre dlidée quion Ma quiune
Fois davs sa vie et pour laquelle il Paut Stre completement torche !
Mais moi, Tetais totalement sebre, hein ! Morty | Je +e dis de lAcher
ce (BURPYHIN de +ruc ! Donc Wier Je me suis dit que, w que vos vies
insisides navsient pas le moivdre sews, il Pallat que Je les piverte
un pew, Du coup, I mis AU poivt UNe super mMEsh
(BURPYpe+rtion pour quion séclite tous comve )
des malades ausourdwi : A RickCompet’ ! CA e ot\,.
Jette heiv 7 T trowe le rom tout seul ! Je fil
veux que vous Aliez me chercher quatre. Machins

Je vous connais Alors Je sais aufil Paut vous

motiver un peu ! Vous voyez ce petit cube Wi — bom,

vous Perez gaffe parce que y A encore de la morve

de Morty dessus (Morty rassure~mol, clest bien de 4
morve. 7) ~ il exaucera le veeu de celui qui remporters la

competition. Clest (BURPMAL o 7/ Bon par covtre, | est
Aussi possible. que. Je. me. sois gourre et qulen Fart ce soit
urve bombe. capable. de. Faire exploser | pavete . Le movde
compte. peutBtre sur pous, vous voyez ! Enfiny vous, phs

," “
7

moi, Je. crois quil Faut. que. Je. »

Rick s'effondre sur la table, plusieurs canettes

d’alcool s’échappent des poches intérieures de
sa veste, ainsi qu’une note explicative ol il est
écrit « Les régles de la MEGA RICK'COMPET’ ».
Le papier est imbibé d‘alcool.
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MATERIEL

e 1 plateau de jeu

» 6 pions de personnages
o 1 sablier

= 1dé

e 200 cartes

® 6 cartes Personnage:

» 4 cartes Pistoportail

e 16 cartes Machin

e 54 cartes Pas de panique !

e 120 cartes Questions, dont 20 Mini Compet’

e 1 livret de régles

PRINCIPE DE LA MEGA RICK'COMPET'

Plusieurs équipes s’affrontent pour récupérer quatre objets
dans quatre mondes différents. Pour cela, elles doivent
répondre a des questions sur l'univers de Rick et Morty.
Lorsqu’une équipe posséde les quatre objets, elle doit se
rendre au centre du plateau, dans la Citadelle des Ricks, ou
elle répond a une ultime question pour remporter la partie.

MISE EN PLAGE

1. Placez le plateau de jeu au centre de la table.
2. Placez les pions de chaque équipe sur la planéte Terre.

3. Distribuez a chaque équipe la carte de leur personnage
ainsi gqu’une carte Pistoportail. La carte Pistoportail doit
étre placée avec la face grisée visible.

4. Séparez les cartes Questions et Pas de panique !
Formez des piles distinctes et préalablement mélangées
a coté du plateau de jeu.

5. Pour chague Machin, formez quatre tas que vous placez
a coté du plateau de jeu.

6. Munissez-vous de feuilles de papiers et de crayons.

Vous étes préts a vous lancer dans la Méga Rick’Compet’ !




BUT DU JEU

Chaque équipe doit récupérer les Machins demandés par
Rick. Un Machin se trouve sur chacun des quatre mondes
présents sur le plateau.

Une fois qu’une équipe posséde les quatre Machins, elle
doit se rendre a la Citadelle des Ricks grace a un portail.

La, il lui faut répondre a une ultime question pour remporter
la partie.

COMMENT JOUER 7

L’équipe dont le joueur a regardé le plus récemment un
épisode de Rick et Morty commence.

Un tour se déroule toujours de la méme
facon :

L’équipe dont c’est le tour commence
par répondre a une question que

|ui pose un adversaire. Pour cela,

ce dernier tire une carte dans

le tas Questions, lit I'énoncé
correspondant a la couleur de

la case oll se trouve le pion de

I’équipe (sur la planéte Terre, dans

les quatre mondes et dans la Citadelle,
|’équipe choisit sa couleur) puis retourne
le sablier. Les joueurs de I’'équipe tente de
trouver la réponse.

e SiI’équipe donne la bonne réponse, elle lance le
dé pour avancer sur le plateau dans le sens qu’elle
souhaite. Si elle tombe sur la face Pas de panique
(voir p.13), elle pioche une carte du tas concerné
et appligue son effet si c’est un Evénement ou la
conserve si c’est un Objet.

e Sil’équipe ne trouve pas la réponse, elle reste sur
place.

La carte Questions est ensuite placée dans la défausse a
c6té du tas Questions. Lorsqu’il n’y a plus de cartes dans le
tas, la défausse est mélangée et constitue un nouveau tas.

C’est au tour de lI"équipe suivante.

Lorsqu’une équipe se déplace sur la case de |'un des
quatre mondes (Monde cul, Dimension 35C, Monde Géant,




Histoire de bier vous mettre (4
honte, 5% Fait env sorte que

certaives cartes  Questions Gazorpazorp), elle peut

vous pousse 4 dessiver. lous X
sur laguelle elle va étre

A i i viver 2 z :
llez  devoir _fhire: devive interrogée par un adversaire.

des +rucs Avec vos talents ;
Si elle trouve la bonne réponse,
elle récupére le Machin du
monde concerné. Sinon, elle
reste sur place et pourra retenter
sa chance au tour suivant.

dartiste, Voyez ¢A comme un
hommage 4 Léonv le crayon !

Une équipe ne peut pas obtenir plusieurs
exemplaires d’un méme Machin.

Dés qu’une équipe a réuni les
quatre Machins demandés
par Rick, elle doit utiliser
son pistoportail pour
emprunter un portail et se rendre
dans la Citadelle des Ricks au
centre du plateau.

La, elle affronte une ultime
question, dont elle choisit Ia
couleur. Si elle répond juste, elle
remporte la partie, sinon, elle retente
sa chance au tour suivant.,

CARTES QUESTIONS « MINI COMPET" | »

Dans la pile Questions, certaines
cartes sont spéciales et s’adressent
a I'ensemble des joueurs : ce sont
les cartes « MINI COMPET’ ! ».

i1/ i X
{7 commmm ¥
Celui qui I'a piochée pose la
guestion qui y figure — ou dessine

s'arréter. Elle choisit la couleur

ce qui est inscrit — a I'ensemble des équipes et retourne [e
sablier.

La premiére équipe a donner la bonne réponse remporte
la MINI COMPET’, Si elle le souhaite, elle peut lancer le dé
pour déplacer le pion de son équipe dans le sens qu’elle
veut. Si elle tombe sur la face Pas de panique, elle pioche
une carte du tas concerné et applique son effet si c’est un
événement ou la conserve si c’est un objet.

On reprend ensuite normalement le tour de jeu et une
nouvelle-carte Questions est piochée pour I’équipe dont
c’est le tour.

GARTES PERSONNAGE

Chaque équipe posséde devant elle une carte Personnage
représentant Beth, Summer, Jerry, Morty, Condarman ou
Mr. Bofte a caca.

Au recto de ces cartes se trouve le personnage de « bonne
humeur » ainsi qu’une capacité unique. Au verso, il

y a une version de « mauvaise humeur » ainsi gu’une
consigne.

Au début de la partie, la face « bonne humeur » est
visible.

Au cours de son tour, une équipe peut utiliser la capacité
de son personnage. Si elle le fait, elle retourne alors la
carte face « mauvaise humeur ». Pour retrouver



|la bonne humeur de son personnage et utiliser a nouveau
sa capacité, ’équipe doit suivre 'instruction sur la face
« mauvaise humeur », c’est-a-dire patienter deux tours.

BONNE HUMEUR MAUVAISE HUMEUR

LE PISTOPORTAIL

Chague équipe posséde un pistoportail.

Lorsque le pion d’une équipe se déplace sur
une case mitoyenne a un portail, elle peut
utiliser son pistoportail — et ce méme si elle
pouvait encore avancer. Elle se rend ainsi
sur n’importe quelle autre case a c6té de
laquelle figure un portail. Il y en a quatre
sur le plateau, sans compter celui qui
permet d’accéder a la Citadelle.

Utiliser le pistoportail pour emprunter un portail n'est pas
considéré comme un déplacement.

Une fois le portail passé, |’équipe ne peut plus déplacer
son pion durant ce tour. La question du tour |ui est alors
posée normalement.

Utiliser le pistoportail le décharge. Lorsqu’une équipe s’en
sert, elle doit donc le retourner.

PISTOPORTAIL CHARGE PISTOPORTAIL DECHARGE

Pour recharger le pistoportail, I'équipe doit répondre
correctement a la question d’une carte ol figure un pistoportail.
Elle retourne alors la carte Pistoportail face « chargée ».
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Au début de la partie, le pistoportail est déchargé.

Fravchement, e  pouvais pas vous domver un
pistoportail Aussi efficace gque le mier. Vous
imagivez 7 lous auriez Fait n'importe quol, surtout
Jerry ! Bref, vtlisez-le intelligemment. Ll peut

8 vous faire gagrer un temps de divgue !




Vous avez w A4 série comme

j ; Al moi, morv 7 Alors vous sAvez
Attention, n‘oubliez pas que le seul moyen de vous A son tour, I'équipe peut

rendre & la Citadelle des Ricks, et donc d’affronter : tenter de sortir de cet
I'ultime question, c’est le pistoportail. : BN endroit. Pour cela, elle a le le moivs de temps possible

choix entre :

4Vl est préférable de passer

danvs AU moivs deux de ces

BL’PS HND CH”’Z) PR,SON FFDERHLE o i !;' . * Répondre juste ervdroits. Luv  grouille de

_ ~ : g e 2 e quests microbes ecerveles tandis que
GALACTIQUE er HOPITAL ST GLOOPY NOOPS =~ st Lo e e
e Lancer le dé et
obtenir le résultat
indiqué sur le Nespérez  meme  pAs  battre
plateau (tombez mon score 4 Roy !
sur la face Pas »
& 2 - de panique libére S
Wiy ’ e automatiquement 7RSSR
PRiSON FEDERALE : — e I’équipe, r‘rrais elle ne pioche pas de '
GALACTIAUE I oy T carte Pas de panique) 0"

Une équipe est automatiquement libérée au début
du troisiéme tour. Q
Lorsqu’elle est libérée, une équipe place son pion :

sur la case se trouvant devant le lieu dont elle
s'est échappée.

LES GARTES PAS DE PANIQUE !

Lorsqu’une équipe lance le dé et qu’elle
tombe sur la face Pas de panique, elle
pioche immédiatement une carte de la pile
concernée et la lit a voix haute.

Durant la partie, une équipe peut se retrouver chez Blips
and Chitz, dans la Prison fédérale galactique ou dans
I’Hépital St Gloopy Noops a cause d’une carte Pas de
panique. Elle place alors son pion sur le lieu concerné.

divgue ! Pour le  dernier,




Relax ! Danvs la vie il ~y &

« S'il s’agit d’un pAs trente-~six mille raisons de

Evénement, parviguer. Des Fois tu trouves
elle applique unv  obget super utile et A
son effet,

davtre moment cest (A méga

¢ S'il sagit d’un tuile. Les lois de lunivers som+

Objet, elle - : 5
fe copsarve comme ¢A. Jy peux rien, Yy
face visible, peux riem, personvmve Ny peut

devant elle.

riev. Oh putaiv quiest-ce que

Ces cartes peuvent étre cest que ce truc 7/ Barrez~ | dem =R
tigneflques QUAORN 4 vous ! Barrez-vous [/ Y
I’équipe. L =z
Ensuite, |"équipe ne x ﬁ )

relance pas le dé et termine
son tour.

Une fois utilisées ou leur effet appliqué, les
cartes Pas de panique rejoignent la défausse a
cbte du tas. Lorsque le tas est vide, la défausse
est mélangée et constitue un nouveau tas.

U8 FIN DE PARTIE

La partie se termine lorsqu’une équipe, apres avoir récolté
les 4 machins demandés par Rick, se rend dans la Citadelle
des Ricks et répond correctement a une ultime question.

Si elles le souhaitent, les autres équipes peuvent continuer
a jouer pour départager leurs talents.
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